Object Oriented Programming using java


Perulangan

while (kondisi)

       statement;

do {

    statement;

} while (kondisi);

contoh :

class looping {

   public static void main(String[] args) {

      int i;

      i = 0;

      while (i <= 10) {

            System.out.println(i);

            i++;

            }

      }

}

atau :

class looping {

   public static void main(String[] args) {

      int i;

      i = 0;

      do {

         System.out.println(i);

         i++;

         } while (i <= 10);

      }

}

Coba diskusikan apa perbedaan yang paling prinsip antara while dan do while.

for (initial; kondisi; iteration)

      statement;

contoh :

class looping {

   public static void main(String[] args) {
      int i; 
      for (i=0; i <= 10; i++)

         System.out.println(i);

      }

}

atau

class looping {

   public static void main(String[] args) {

      for (int i=0; i <= 10; i++)

         System.out.println(i);

      }

}
Coba diskusikan apa perbedaan antara kedua contoh diatas.

Perintah yang mempengaruhi looping :

1. break

2. continue

Overiding

Melakukan definisi ulang method pada parent class pada sub class.

Contoh :

class kpk2 {

    protected long a,b;

    kpk2() {

    a = 0;

    b = 0;

    }

    void setA(long newValue) {

         a = newValue;

         }

    void setB(long newValue) {

         b = newValue;

         }

    long getKpk() {

         long lipat = a;

         while (lipat % b != 0)

               lipat += a; 

         return lipat;

    }

}

class kpk3 extends kpk2 {

    protected long c;

    kpk3() {

    c = 0;

    }

    void setC(long newValue) {

         c = newValue;

         }

    long getKpk() {

         long kpk2 = super.getKpk(); 

         long lipat = kpk2;

         while (lipat % c != 0)

               lipat += kpk2; 

         return lipat;

    }

}

Tugas :

1. Buatlah program yang menampilkan barisan bilangan 1,2,3, … 10

2. Buatlah program yang menampilkan kpk dari 3 bilangan, bagaimana dengan 4 bilangan (lakukan dengan pendekatan overriding).

3. Buatlah program yang menampilkan barisan Fibonacci dari sejumlah suku yang dimasukkan pemakai.

4. Buatlah program yang memeriksa bilangan yang dimasukkan pemakai prima atau bukan!
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