Class String

String pada java adalah object dan sifatnya read-only (immutable).
Karena sifat immutable ini setiap perubahan terhadap isi string akan dibuat string baru untuk menampung perubahan tersebut.

Contoh :

String s1 = “hello world”;

S1 =  “hello java”;

Akan menyebabkan dua kali pengalokasian memory untuk dua objek string tersebut diatas, dengan referensi terakhir s1 ke string “hello java”.

Operator pada string
Anda dapat menggunakan operator + untuk mengabungan dua string atau string dengan type data primitive lainnya (menyebabkan konversi otomatis dari type lain ke string).

Contoh :
Str  = “Jumlah data “ + jd;

Method pada class String 

Str.length()

Str.compareTo(String Str1)

Str.compareToIgnoreCase(String Str1)

Str.concat(String Str1)

Str.equals(String Str1), membandingkan isi Str sama dengan Str1

Str.equalsIgnoreCase(String Str1)

Str.startsWith(String prefix)

Str.startsWith(String prefix, int offset)

Str.endsWith(String suffix)

Str.indexOf(int ch)

Str.indexOf(int ch, int fromIndex)

Str.indexOf(String str)

Str.indexOf(String str, int fromIndex)

Static String.valueOf(value), mengembalikan string dari suatu nilai Boolean, char, char array, int, long, double, float.

Untuk pencarian dari akhir string gunakan lastIndexOf

Str.trim(), menghapus white space diawal dan akhir string

Str.toLowerCase()

Str.toUpperCase()

Str.charAT()

Contoh : Metode Enkripsi Ceasar secara substitusi. M = (C+3) Mod 26
Class StringBuffer

StringBuffer merupakan string yang sifatnya mutable yang isinya dapat dimanipulasi, sebingga sangat menghemat system resource dan performance yang lebih baik pada operasi yang banyak melakukan manipulasi terhadap isi string.

StringBuffer sb = new StringBuffer();

//StringBuffer dengan kapasitas 16
StringBuffer sb = new StringBuffer(30);

//StringBuffer dengan kapasitas 30
StringBuffer sb = new StringBuffer(“HendraSoewarno”);
Method pada class StringBuffer

Sb.ensureCapacity(int kapasitas), set kapasitas StringBuffer ke ukuran baru.
Sb.append(value)

Sb.append(Char[] str, int offset, int len)

Sb.capacity(), mengembalikan ukuran kapasitas StringBuffer

Sb.charAt(int index), mengembalikan karakter pada posisi tertentu dari StringBuffer, index dimulai dari 0 (nol).

Sb.delete(int start, int end), menghapus sejumlah karakter dari StringBuffer

Sb.deleteChatAt(int index)

Sb.getChars(int srcBegin, int srcEnd, Char[] dst, int dstBegin)

Sb.insert(int offset, value)
Sb.length()
Sb.reverse()

Sb.setCharAt(int index, char ch)

Sb.setLength(int newLength)

Sb.substring(int start)

Sb.substring(int start, int end)

Sb.toString()

Contoh :

class C3 {

   protected String plainText;

   C3() {

     plainText = "";

   }

   void setPlainText(String newValue) {

     plainText = newValue;

   }

   String getCipherText() {

     StringBuffer result = new StringBuffer("");

     char huruf;

     for (int i=0; i < plainText.length(); i++) {

         if (plainText.charAt(i) != 32) {

            huruf = (char)((plainText.charAt(i) - 'A' + 3) % 26 + 'A');

            result.append(huruf);

            }

         }

     return result.toString();

   }

}

Contoh dengan Argument String

class testArgs {

   public static void main(String[] args) {

     C3 c = new C3();

     if (args.length < 1)

        System.out.println("Usage: java testArgs <plaintext>");

     else {      

        c.setPlainText(args[0]);

        System.out.println("Hasil adalah : "+c.getCipherText());

        }

   }

}
Untuk menjalankan program diatas gunakan :

java testArgs <plaintext>
Contoh dengan GUI

import javax.swing.*;

import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

class testString {

   public static void main(String[] args) {

   final C3 c = new C3();

   final JFrame frame = new JFrame("Enkripsi RC3");

   JLabel label = new JLabel("Plaintext :");

   final JLabel labelh = new JLabel("Hasil :");

   final JTextField textField = new JTextField(20);

   JButton button = new JButton("Encrypt");

    button.setMnemonic('E');

    button.addActionListener(new ActionListener() {

     public void actionPerformed(ActionEvent e) {

      c.setPlainText(textField.getText()); 

      labelh.setText("Hasil adalah : "+c.getCipherText());  

      frame.pack();       

      }

     });

   frame.getContentPane().setLayout(new FlowLayout());

   frame.getContentPane().add(label);

   frame.getContentPane().add(textField);

   frame.getContentPane().add(button);

   frame.getContentPane().add(labelh);

   frame.pack();

   frame.show();

   frame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);

   }

}
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Latihan :

1. Kembangkan Class C3 untuk kemampuan melakukan dekripsi dari CipherText menjadi PlainText.

2. Buatlah program yang mengaplikasikan proses dekripsi tersebut.

3. Kembangkan Class untuk metode ROT13, dan metode monoalphabetic.

