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SCHEDA PERSONAGGIO

Nome
Giocatore
Storia

Creato il P.ti iniziali

Non spesi P.ti totali

FOR

DES

INT

COS

Cst. FATICA

DANNO
Affondo:

Fendente:

Calcio:
:

FERITE

Velocità
Base

MOV.

INGOMBRO MOV.

M.Pes. (4) = 10× FOR

Pesante (3) = 6× FOR

Medio (2) = 3× FOR

Leggero (1) = 2× FOR

Nessuno (0) = 1× FOR

DIFESE ATTIVE
SCHIVATA PARATA BLOCC.

DIFESE PASSIVE

DP

RD

ALTRE DP ALTE RD

Scudo : :

:

:

:

:

Testa Torso Brcc. Gmb. Mani Piedi Tutto

ABILITÀ
Abilità Cst. Lvl. Note

VANTAGGI, SVANTAGGI, PECULIARITÀ

Cst. Cst.

NOTE
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GURPS

SCHEDA PERSONAGGIO

ARMI DA CORPO A CORPO E ABILITÀ
Danno

Arma Tipo Quantità gittata FOR Note Parata Cst. P.ti Lvl

ARMI A DISTANZA E ABILITÀ
Danno

Arma Malf Tipo Quantità TR Pre 1/2D Max RdF Colpi FORRicarica Note Cst.P.ti Lvl

REAZIONI, MIE

REAZIONI, ALTRUI

EQUIPAGGIAMENTO
Oggetto $ Peso

Totale: $ Kg.

NOTE

ATTACCHI A DISTANZA
Dimens. o Veloc.+Gitt. Modif.
1/4cm 15
1/2cm 14
3/4cm 13

1cm 12
2cm 11
3cm 10
4cm 9
5cm 8
7cm 7

15cm 6
30cm 5
1/2m 4
3/4m 3

1m 2
11/2m 1

2m 0
3m 10 km/h 1
4m 15 km/h 2
7m 25 km/h 3

10m 35 km/h 4
15m 50 km/h 5
20m 75 km/h 6
30m 100 km/h 7
45m 150 km/h 8
70m 250 km/h 9

100m 350 km/h 10
150m 500 km/h 11
200m 700 km/h 12
300m 1000 km/h 13
450m 1500 km/h 14
700m 2500 km/h 15
1km 3500 km/h 16

1,5km 5500 km/h 17
2km 7000 km/h 18
3km 10000 km/h 19

4,5km 16000 km/h 20
7km 25000 km/h 21

10km 36000 km/h 22

SOMMARIO Points

TOTALE
Abilità

Peculiarità

Svantaggi

Vanntaggi
Attributi
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