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Abstract

Ce sa predam cu e-Learning ? Cat sa predam cu calculatorul ? Acestea sunt cdteva din
intrebarile care trebuie sa capete un raspuns atunci cand se concepe §i se elaboreaza
un software educational destinat elevilor, studentilor, diversilor utilizatori ai acestor
produse. Dezideratele ce ies in evidenta din cele de mai sus, au stat la baza conceperii
si elaborarii celor trei produse de software educational pentru informatica: 1. Birotica
si tehnici mutimedia - curs ce prezinta conceptele si notiunile pentru invdtarea si
utilizarea sistemului de operare Windows, programului Word, programului Excel,
mediului Internet; 2. Sisteme de operare - curs pentru invatarea si utilizarea sistemelor
de operare: Windows, Unix, Linux; 2. Rezolvarea problemelor cu Eureka - o abordare
modernd a conceptului de algoritm, etape in rezolvarea problemelor cu calculatorul,
utilizarea rezolvitorului Eureka in rezolvarea problemelor de matematicd, fizica,
chimie, economie, etc.

1. Introducere

Construirea unei societati informationale(ce va reprezenta trecerea la societatea
cunoasterii) nu se poate realiza fara cercetare si proiecte de investitii, atat in domeniul
IT&C, cat si in domeniul educatiei. Dezideratul final fiind competenta, nici o
tehnologie, nici o teorie, nici o abordare nu va elimina sau neglija relatia profesor-
elev/student. Toate vor fi instrumente comode si eficiente la indemana, atit a
profesorului, cat si elevului /studentului. Uneori, aceste instrumente pot fi unice fata de
instrumentele traditionale din educatie. Unele reprezentdri pot fi reproduse sau
simulate doar prin intermediul calculatorului care oferd metode si tehnici privind
grafica, animatia, sunetul. De exemplu, reprezentarile 3-dimensionale sau evolutia
unor fenomene fizice, chimice, biologice, etc. care se desfasoara dinamic, nu pot fi
reprezentate sau studiate decat folosind calculatorul.

Competenta implica experienta in rezolvarea problemelor dintr-un anumit domeniu
de activitate. Competenta §i experienta in rezolvarea problemelor se pot obtine doar
daca permanent se are in vedere interdependenta realitatea fizica-realitatea virtuala, si
dacd se intreprind eforturi pentru insusirea de noi cunostinte, pentru conoasterea
corespunzatoare a tuturor aspectelor privind modelul fizic , respectiv modelul virtual,
aspecte determinate de particularititile problemlor de rezolvat dintr-un anumit
domeniu.

Tehnologiile de e-learning ce sunt raspandite azi sunt rezultatul evolutiei, atat a
metodelor pedagogice si psihologice din educatie, cat si a tehnologiilor IT&C
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(tehnologii Web, tehnologii multimedia, tehnologii de comunicatie). Astfel, utilizarea
sistemului Internet, a programelor de elaborare a produselor Web, a inregistrarilor
audio/video, a stocdrii informatiilor pe CD-uri, a implementarii rezultatelor din
domeniul graficii pe calculator, au facut posibild elaborarea de cursuri online, de
software educational pentru diverse discipline, de biblioteci si campusuri virtuale.

2. Dezvoltarea si evolutia informaticii

La baza reprezentarilor si prelucrdrilor cu ajutorul calculatorului se afla informatia
sub diverse forme in functie de complexitatea si diversitatea problemelor.
Reprezentarile si prelucrarile sunt In functie de tipul limbajului conceput si definit in
concordantd cu mediul in care se afld informatiile.

Astazi, in domeniul informaticii s-au dezvoltat multe discipline fundamentale i
aplicative care demonstreaza tocmai importanta tehnologiilor IT&C in toate domeniile
de activitate. Toate acestea converg catre utilizarea calculatorului in mod comod,
eficient si oportun. Se poate constata c¢d in ultimii ani a crescut cererea privind
invitarea utilizarii calculatorului. Din aceste motive, s-au diversificat si formele de
instruire sau perfectionare n acest domeniu, dar acest lucru nu trebuie sa conduca la o
scadere a competentei privind activitdtile de instruire. Autorii produselor de instruire
trebuie sd conceapd asemenea produse care sa tind seama de nivelul cunoagterii in
domeniul calculatoarelor, dar si de nivelul tehnicilor si metodelor de rezolvare a
problemelor din diverse domenii de activitate. La baza rezolvarii problemelor se afla
demonstratia care trebuie reprezentatd algoritmic si de la care se pleaca apoi spre
cautarea solutiilor folosind eventual calculatorul.

Complexitatea problemelor care necesitd descrierea mai multor procese de calcul
complexe a determinat folosirea notiunii de algoritm in activitatea de rezolvare a
problemelor[5]. Multe procese naturale, multe activititi umane, pot fi descrise intr-o
forma algoritmicd prin definirea unor informatii si actiuni clare si precise,
elimindndu-se ambiguitatile in interpretare si in operatii.

Algoritmizarea este o cerintd fundamentald in rezolvarea oricarei probleme cu
ajutorul calculatorului. Experienta a demonstrat ca nu orice problemd poate fi rezolvata
prin algoritmizarea rezolvarii, adica prin descrierea unui algoritm de rezolvare. Asa s-a
delimitat clasa problemelor decidabile (o problema este decidabila daca existd un
algoritm pentru rezolvarea ei) de clasa problemelor nedecidabile (o problema este
nedecidabilda dacd nu existd un algoritm pentru rezolvarea ei). Un algoritm
implementeaza diverse metode si tehnici de rezolvare care au fost descoperite sau
definitivate Intr-un anumit moment in evolutia stiintifica a domeniului respectiv.

Gdndirea algoritmica trebuie sd se aiba in vedere in instruire, §i atunci cand se
invatd algoritmica (metode si tehnici), si atunci cand se invatd programarea (limbaje
de programare). Practica instruirii elevilor si studentilor a demonstrat ca Invatarea unui
limbaj de programare este in general “mai usoard” decdt invitarea elaborarii
algoritmilor (algoritmicd). Acest lucru se poate justifica prin faptul ca elaborarea unui
algoritm este echivalenta cu implementarea ( reprezentarea) rationamentelor (procese
demonstrative) deduse din metode si tehnici utilizate n rezolvarea unei probleme.
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Rezolvarea problemelor necesitdi nu numai cunostinte clare si precise, dar si
capacitate de sinteza si control $i mai ales capacitate de creatie. Daca vrem sa facem o
analogie, un programator poate fi “compozitorul” ce realizeaza o “lucrare muzicala”.
Prin urmatoarele scheme exemplificim complexitatea si diversitatea conceptelor,
metodelor si tehnicilor de reprezentare si procesare.

Fig. 1 Dezvoltarea Informaticii
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Dezvoltarea retelelor de calculatoare si a sistemului Internet a facut posibild aparitia
de noi tehologii in domeniul educatiei. Universitatea din Bucuresti a fost receptiva la
aparitia tehnologiilor IT&C si astfel s-au initiat diverse programe in acest sens. Ca
urmare a acestor programe, categoria eBooks de pe serverul Universitatii
(www.unibuc.ro), din anul 2002, a inceput sa prinda contur. La disciplina Informatica
sunt postate 4 lucrari in format HTML, 3 dintre acestea sunt ale autorului acestei
lucrari:

1. Birotica si tehnici multimedia[2];

2. Sisteme de operare[l];

3. Rezolvarea problemelor cu Eureka[l].

2l Universitatea din Bucuresti - eBooks - Stiinte exacte - Informatica - Microsoft Internet Explorer

File Edt Yiew Favoites Tools Help |ﬁ
S = BT EA- G E

Back  Fenemd | Stop  Refesh Home | Seaich Fawortes Mistoy | Mal  Prnt  Ed

Address [&] hip:/wwmw unibuc. re/eBocksinformatica him =] @6

Admission | International Students | Scholarships | Resources | Search | Homepage

eBooks - Stiinte exacte - Informatica

Dr. Ioan Strainescu - Informatica si tehnologia informatiei
Conf. Dr. Marin ¥lada - Birotica si tehnici multimedia
Conf. Dr. Iarin Vlada - Sistemne de operare

Conf. Dr. Marin Vlada - Eezolvarea problemelor cu Eurska

Admission | International Students | Scholarships | Resources | Search | Homepage

1 Done il

#stan| |[Z]Universitatea din ... Eanline-viada- Micras

Fig. 2 http://www.unibuc.ro/eBooks/informatica.htm[4]

Pagina principala a celor trei lucrari este constituita din trei frame-uri de baza in
scopul eficientei operatiei de navigare a continutului. Codul sursa al documentului este
prezentat in cele ce urmeaza.

<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type"
content="text/html;
charset=windows-1252">
<meta name="GENERATOR"
content="Microsoft FrontPage 5.0">
<meta name="ProgId"
content="FrontPage.Editor.Document">
<title>New Page 1</title>
</head>
<frameset rows="64,*">
<frame name="banner" scrolling="no"
noresize target="contents" src="Top.htm">
<frameset cols="150,*">
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<frame name="contents" target="main"
src="Stanga.htm" scrolling="no">
<frame name="main" src="Dreapta.htm"
scrolling="auto">
</frameset>
<noframes>
<body>
<p>This page uses frames, but your browser
doesn't support them.</p>
</body>
</noframes>
</frameset>

</html>

» Birotica si tehnici mutimedia - curs ce prezinta conceptele si notiunile
pentru invdtarea si utilizarea sistemului de operare Windows,
programului Word, programului Excel, mediului Internet.

» Sisteme de operare - curs pentru invatarea §i utilizarea sistemelor de
operare: Windows, Unix, Linux.

» Rezolvarea problemelor cu Eureka - o abordare moderna a
conceptului de algoritm, etape in rezolvarea problemelor cu
calculatorul, utilizarea rezolvitorului Eureka in rezolvarea
problemelor de matematica, fizica, chimie, economie, etc.

3.1 Birotica si tehnici mutimedia

3 New Page 1 - Microsoft Internet Explorer [_[=]x]
Bl Eeh Wiew [Fovedes  leeh b ‘ﬁ
S I < BT (s T = e - R ES R -
Back Rz Stop Refresh Home: Search Fawortes  History il Print Edit
| Address [&] hitp: /v, unibuc. /B onks/informatica/Biralticadindes him =] #es
Software Educational- BIROTICA SI TEHNICI MULTIMEDIA
Software Educational pentru Invatarea =l
B. T. M. Utilizarii Calculatorului
i
o UNIVERSITATEA DIN BUCURESTI
Introducere FACULTATEA DE MATEMATICA SI INFORMATICA
1. Concepte
BIROTICA SI TEHNICI
2. WINDOWS
MULTIMEDIA
3. WORD
4. EXCEL
s. INTERNET S R Cuviint inginte Cuprineul lucraei
Cupring
Bibliografie BUCURESTI - 2002 i
&] Dene [ |a intemet
‘aSlan”J £JUniversitatea Buc. I E]mwlada - Microsoft | [ElMicrosoft PowsrP ||@New Page 1 - |£® 1:54 PhA

Birotica si tehnici mutimedia (www.unibuc.ro/eBooks/informatica/Birotica )*

* Premiat la Concursul de Soft Educational CyberEducation , editia I, 2002, Universitatea din
Bucuresti
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3.2 Sisteme de operare

Lucrarea este destinatd, atat studentilor de la facultatile ce au in planul de
invatamant curs de Informatica, cat si studentilor de la facultitile de matematica-
informatica. De asemenea, lucrarea poate fi un suport real pentru cursul de Birotica si
tehnici multimedia. Capitolele sunt o imbinare intre o prezentare pentru un curs si
elemente practice pentru lucrarile de laborator. Lucrarea se distinge prin aceea ca
ofera cititorilor posibilitatea sd studieze, sd invete si sd utilizeze cele mai
importante programe din pachetul de aplicatii Microsoft Office Professional
2000/XP .

2 New Page 1 - Microsoft Internet Explorer [_[=]x]
File Edit Miew Favorites Tools  Help
5 =
= s | @ Ga @ | E-
Back Fenyard Stop  Refresh  Home Search Favortes  History b il Frint Edit
| Address [&] hitp:/#waw.uribue.i0/eBocks/informatica/Seiso/index. him =l @G

SEISO - Software Educational pentru Invatarea Sistemelor de Operare
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Introducere

Software Educational pentru Invatarea

e Sistemelor de Operare
2. WINDOWS
UNIVERSITATEA DIN BUCURESTI 2
3. UNIX FACULTATEA DE MATEMATICA SI INFORMATICA
4. LINUX
SISTEME DE OPERARE
Cuprins
Y £ Autor: Marin Vlada !
STicES Cuviint nainte
% Cupting
P BUCURESTT - 2002 o
& [ [ | intemet
iﬂStart"”@New Page _ [ElMicraschPo.. | €)¥ahoal Mail- .| Blmuiada-Micr..| ‘ W LEGE 30 PM

Sisteme de operare (www.unibuc.ro/eBooks/informatica/Seiso )*

Dezvoltarea metodelor si tehnicilor oferite de tehnologia informatiei(IT), ofera
tehnologii noi si in domeniul invatarii asistate de calculator in toate domeniile vietii
stiintifice, economice, etc. “Sistem de calcul - Sistem de operare” este o
interdependenta esentiald in utilizarea calculatorului in domeniul instruirii cu ajutorul
calculatorului. La baza acestei interdependente trebuie sa se afle cunostinte elementare
despre sistemele de calcul, dar mai ales cunostinte teoretice si practice privind
sistemele de operare. NU este suficientd cunoasterea doar a unui singur sistem de
operare. Practica utilizérii calculatorului a demostrat ca existenta si cunoasterea
sistemelor de operare instalate pe sistemele de calcul ofera utilizatorului posibilitatea
unei activitati utile si eficiente. Lucrarea este un Curs pentru invdtarea si utilizarea
sistemelor de operare: Windows, Unix, Linux.
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3.3 Rezolvarea problemelor cu Eureka

A http /fwww unibuc.rofeBooks/finformatica/eurekafindex_htm - Microsoft Internet Explorer

Marin Viada

CUVANT INAINTE CUPRINS

nuculzl'rl - 2003

Rezolvarea problemelor cu Eureka
(www.unibuc.ro/eBooks/informatica/eureka )

Lucrarea prezinta formatul electronic al modului de utilizare a unui produs
software (Eureka -The Solver) destinat rezolvarii problemelor din diverse
domenii: matematica, fizicd, chimie, economie, etc. Software educational
corespunzator prezintd diverse probleme si aplicatii rezolvate cu Eureka.
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