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	Nr. Crt.
	Denumire/Continut
	Timp

	1.
	Elemente introductive in teoria grafurilor: reprezentarea grafurilor, grafuri orientate si grafuri neorientate, parcurgerea arborilor si grafurilor,  algoritmul Roy-Warshall pentru existenta drumurilor intr-un graf, probleme de aciclicitate in graf, probleme de conexitate in graf
	4 ora

	2.
	Metoda Backtracking: conceptia si strategia metodei, implementarea procedurii de cautare a solutiilor, varianta nerecursiva, varianta recursiva, rezolvarea de probleme (metoda DF-depth first, generarea permutarilor, problema celor n regine,  problema celor n culori, colorarea grafurilor/hartilor) 
	4 ore

	3.
	Metoda Divide et Impera: conceptia si strategia metodei, implementarea procedurii de cautare a solutiilor,  rezolvarea de probleme (problema turnurilor din Hanoi, determinarea simultana a minimului si maximului elementelor unei multimi, cautarea binara, sortarea prin interclasare )
	4 ore

	4.
	Metoda GREEDY:  conceptia si strategia metodei, implementarea procedurii de cautare a solutiilor,  rezolvarea de probleme (determinarea submultimii de suma maxima, problema rucsacului )
	4 ore

	5.
	Algoritmul KRUSKAL: aplicatie a metodei Greedy; determinarea arborelui de cost minim ; conceptia si strategia metodei, implementarea procedurii de cautare a solutiilor,  rezolvarea de probleme (determinarea submultimii de suma maxima, problema rucsacului )
	4 ore 

	6.
	Algoritmul DIJKSTRA:  matricea drumurilor minime-algoritmul Roy-Floyd, determinarea drumurilor optime intr-un graf ponderat, aplicatii
	4 ore

	7.
	Metoda BRANCH AND BOUND: arbori SI/SAU, spatiul starilor unei probleme (jocul perspico,metoda BF - breath first)
	4 ore


LABORATOR : 28 ore – aplicatii practice la calculator pentru obtinerea de competente privind utilizarea calculatorului in rezolvarea diverselor probleme(realizarea unui proiect)
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