ALGUNOS CONSEJOS

Vende todo lo que no te sirva, no tires nada, en excepcion de que sepas que al venderlo no te sacas tanto como otros objetos que tengas a mano.

Algunas veces tendras muchos objetos y no te cabran en tu inventario, te ira mucho mejor si haces viajes dejandolos amontonados en algun rincon para luego recogerlos usando el portal hacia la ciudad, nunca dispersos o los perderas. 

Tambien puedes usar los Waypints, es decir, los puntos de paso entre los diferentes actos.

NOTA: Aunque las mezclas que realicen con el cubo sean correctas, falta decir que todo, absolutamente todo lo que se obtiene es simple y pura basura. No es cierto que se obtengan objetos de "un nivel superior".

Por ejemplo, para que puedas obtener un objeto perfecto, hay que usar un arma magica cualquiera y tres gemas perfectas. Pero no obtienes a cambio un arma magica superior, sino que la obtienes del mismo tipo (e incluso puede que inferior).

CUANDO IMBUIR

La calidad del objeto imbuido que vas a conseguir depende del nivel que tenga tu personaje al realizar la operacion. Lo ideal seria esperar al acto cuarto o incluso al quinto, aunque nunca mas tarde del nivel 40, si juegas en modalidad incondicional.

CUANDO MUERAS

El siguiente truco es para que cuando te mueras, no tengas que volver al lugar de tu muerte para encontrar tu armadura:

1) Muerete.

2) Guarda el juego y vete.

Cuando vuelvas al juego,veras tu Corpse abajo tuyo.

GANAR EXPERIENCIA

Durante el juego pulsa la tecla ENTER e introduce PLAYERS #, donde # es un numero entre 1 y 8. Con esto conseguiras que el juego crea que hay mas jugadores en una partida mono - jugador. Las criaturas seran mas duras, pero te daran mas experiencia. Podemos poner PLAYERS 8 para enfrentarnos a los enemigos normales y cambiarlo a PLAYERS 1 para enfrentarnos a los enemigos finales.

JUGAR EN UNA VENTANA

Aumentar la calidad de imagen e movimientos, reduciendo la pantalla del juego, a una ventana de Windows, el juego puede ir mucho mas rapido pero tambien los personajes seran mas pequeños.

Para ello puedes hacer un acceso directo y en sus propiedades/destino, suponiendo que hayas instalado el juego en C:diablo2, pones la instruccion -w. Tambien puedes hacerlo desde MS-Dos.

Ejemplo:

1.- Windows -> "C:Diablo2Diablo II.exe -w "

2.- Ms-dos -> C:Diablo2Diablo II.exe -w

LIBRO DE RECETAS PARA EL CUBO HORADRICO

INGREDIENTES: Pierna de Wirts, Tomo del Portal del Pueblo

RESULTADO: Portal Rojo al Nivel Secreto de las Vacas

(Deberas terminar el juego primero y estar en el campamento rebelde en el mismo nivel como cuando acabaste.)

INGREDIENTES: Amuleto, 1 Gema Perfecta de cada tipo excepto Calavera

RESULTADO: Amuleto Prismatico - 18-24% Resiste Todo

INGREDIENTES: 3 Gemas Perfectas: mismo tipo, 1 objeto magico

RESULTADO: 1 objeto magico al azar

(Funciona con la armadura magica, armas o joyeria)

INGREDIENTES: 3 Gemas del mismo tipo y calidad

RESULTADO: 1 Gema del siguiente nivel de calidad

(3 Gemas Perfectas no se transmutaran)

INGREDIENTES:1 anillo, 2 gemas de Topacio

RESULTADO:1 anillo de Coral

(El anillo da +21-30 de resistencia a rayos; no importa la calidad de las gemas y las propiedades del anillo)

INGREDIENTES: 1 Anillo, 1 Zafiro, 4 pociones deshelantes

RESULTADO: 1 Anillo de Cobalto

(El anillo da +21-30 de resistencia al frio; no importa la calidad de las gemas y las propiedades del anillo).

INGREDIENTES: 1 Anillo, 1 Rubi, 4 pociones de explosion

RESULTADO: 1 Anillo de Granate

(El anillo da +21-30 de resistencia al fuego; no importa la calidad de las gemas y las propiedades del anillo).

INGREDIENTES: 1 Anillo, 1 Esmeralda, 4 pociones de antidoto

RESULTADO: 1 Anillo de Viridiana

(El anillo da +21-30 de resistencia al veneno; no importa la calidad de las gemas y las propiedades del anillo).

INGREDIENTES: 3 Anillos

RESULTADO:1 Amuleto

INGREDIENTES:3 Amuletos

RESULTADO:1 Anillo

INGREDIENTES: 3 Pociones curativas, 3 Pociones de Mana, 1 Gema

RESULTADO:1 Pocion de rejuvenecimiento total

(No importa la calidad de la gema y de las pociones)

INGREDIENTES: 6 Gemas: cualquier tipo o calidad, 1 Espada

RESULTADO: 1 espada larga

INGREDIENTES: 3 Pociones curativas, 3 Pociones de Mana

RESULTADO: 1 Pocion de rejuvenecimiento

(La calidad de las pociones no importa)

INGREDIENTES: 1 Pocion curativa, 1 Pocion de Gas Estrangulante

RESULTADO:1 Pocion de antidoto

(La calidad de la pocion no importa)

INGREDIENTES: 1 aljaba de flechas, 1 lanza

RESULTADO:1 conjunto de jabalinas

INGREDIENTES: 2 Aljabas de flechas

RESULTADO: 1 aljaba de rayos

INGREDIENTES: 2 aljabas de rayos

RESULTADO: 1 aljaba de flechas

INGREDIENTES: 1 Daga, 1 Hacha, 1 Conjunto de cuchillos arrojadizos

RESULTADO: 1 Conjunto de Hachas arrojadizas

(La clase y propiedades del Hacha o Daga no importan)

INGREDIENTES: 1 Hacha, 2 Dagas

RESULTADO: Hacha arrojadiza

INGREDIENTES: 3 Calaveras perfectas, 1 Amuleto

RESULTADO: 80% de posibilidades de obtener un amuleto de +1 o +2 de habilidades del personaje.

NIVEL OCULTO

Para poder entrar en este nuevo nivel, deberemos tener una pierna de wirts, (la puedes encontrar en el cuerpo de Wirts cuando vas a Tristan a rescatar a Deckard Cain) habremos terminado el juego, un tomo del hechizo Portal a la Ciudad (que contenga un pergamino) y el cubo Horadrico.

Cuando hayamos completado el juego, viajamos hasta el campamento de las armas en el primer acto, e introducimos la pierna de Wirts y el tomo en el cubo Horadrico. Activamos la transmutacion y los objetos desapareceran, pero veremos que ha aparecido un portal rojo que conduce al nivel secreto de las vacas.

Este nivel es muy dificil, te recomiendo que antes de entrar estes preparado, necesitaras como minimo nivel 35 para salir vivo de alli pero en el puedes conseguir cantidad de pociones, armas y tesoros, ademas de incrementar tus niveles. Ademas de la oportunidad de conocer al rey de las vacas y a sus bovinos del infierno.

RECUPERAR OBJETOS DE TU CUERPO

Si mueres y no puedes recuperar tus objetos del cuerpo, salva el juego, sal y vuelve a entrar. Tu cuerpo aparecera en la ciudad cerca de donde aparecen los portales y podras cogerlos facilmente.

TRUCOS

Empieza una partida, sal del campamento de las arpias y mata uno o dos bichos. Salva la partida y abandona el juego. Ahora necesitaras un editor hexadecimal para modificar lo siguiente:

En la partida salvada dentro de la carpeta "save" (un archivo que se llame como has llamado al personaje con extension "d2s"), ve a la fila de codigos numerada como 00000260.

-Si quieres subir de nivel moderadamente (10), cambia el par de numeros de la columna numerada como 2 (o sea, la tercera columna de numeros, porque empiezan por el cero), por EE.

-Si quieres subir hasta un nivel aceptable (39), cambia la siguiente columna, la 3, por EE.

-Si lo que quieres es un nivel bestia (99, el maximo), cambia la columna 4 por EE. En cualquiera de los casos abre la partida salvada y ve a matar un enemigo.

-Para conseguir dinero a lo bruto, cambia la columna 7 de la misma fila por AA. Obtendras un mogollon de dinero, pero cuando recojas mas durante el juego, tiraras al suelo todo lo que pase del maximo permitido. Si no coges nada de dinero mas siempre cargaras con varios millones de monedas.

Nota: Antes de modificar cualquier archivo, realiza una copia de seguridad.

