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FUNDAMENTACION DE LA ASIGNATURA



	El uso de la computadora como una herramienta para la ingeniería, la administración, el entretenimiento, etc., requiere de formas de acceso fáciles en su manejo y comprensión, tanto al introducir órdenes o datos, como al mostrar resultados o proporcionar ciertas acciones. Existen formas muy diversas de obtener o introducir información en una computadora, por lo tanto se hace necesario el estudio de las características de una computadora, para poder acoplar señales de tipos diferentes.

















	OBJETIVO DE LA ASIGNATURA



	Analizar los tipos de dispositivos de entrada y/o salida de un microcontrolador o microprocesador, así como las normas que ya existen para incorporar nuevos dispositivos a un sistema de computadora.









��TIEMPOS TOTALES ASIGNADOS:

HRS/SEMESTRE : 90

HRS/SEMANA: 6.0

HRS/TEORIA/SEMESTRE:  60

HRS/PRACTICA/SEMESTRE: 30�PROGRAMA ELABORADO O ACTUALIZADO POR: ACADEMIA DE COMPUTACION. 

REVISADO POR:

APROBADO POR:�AUTORIZADO POR:��
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No. UNIDAD  I                                     NOMBRE: ARQUITECTURA DE UN MICROCONTROLADOR��

OBJETIVOS PARTICULARES DE LA UNIDAD



	Conocer los sistemas que forman un microcontrolador, así como sus características, que permitan su conexión con otros elementos.��# DE TEMA�TEMAS�INSTRUMENTACION DIDACTICA�H/T�H/P�E. C.�CLAVE B.��1.1



1.2



1.3



1.4



1.5�Descripción General



Patas y conexiones.



Modos de operación.



Memoria.



Instrucciones.�Acetato



Rotafolio



Pantalla líquida.�2.0



2.0



2.0



2.0



2.0�2.0��1,2,3,4,5��
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No. UNIDAD   2                                                               NOMBRE: P U E R T O S ��

OBJETIVOS PARTICULARES DE LA UNIDAD



	Conocer a nivel básico el manejo de entradas y salidas de un microcontrolador, al cual se introduzcan datos y muestre resultados.��# DE TEMA�TEMAS�INSTRUMENTACION DIDACTICA�H/T�H/P�E. C.�CLAVE B.��2.1



2.2



2.3



2.4�Puertos paralelo.



Interfaz serie.



Temporizador.



Convertidor A/D.�Acetato.



Rotafolio.



Pantalla líquida.�2.0



2.0



2.0



2.0

�2.0



2.0







2.0��1,2,3,4,5��
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No. UNIDAD    3                                                NOMBRE: TARJETAS PRINCIPALES Y BIOS.��

OBJETIVOS PARTICULARES DE LA UNIDAD



	Analizar los recursos con que cuenta una tarjeta principal y los tipos de tarjetas o dispositivos que se pueden conectar.��# TEMA�TEMAS�INSTRUMENTACION DIDACTICA�H/T�H/P�E. C.�CLAVE B.��3.1



3.2



3.3



3.4



3.5



�Selección de Tarjeta.



Actualización.



Norma de BIOS IBM.



Estructura del BIOS.



Variables del BIOS.

�Acetato



Rotafolio.



Pantalla líquida.�3.0







2.0

�2.0��6,7,8��
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No. UNIDAD    4                                                                 NOMBRE:  V I D E O .��

OBJETIVOS PARTICULARES DE LA UNIDAD



	Conocer la forma en que la computadora maneja las imágenes tanto de texto, como gráficos, así como la resolución correspondiente.��# TEMA�TEMAS�INSTRUMENTACION DIDACTICA�H/T�H/P�E. C.�CLAVE B.��4.1



4.2



4.3



4.4�Tecnología.



Monitores entrelazados.



Ahorro de energía.



Tarjetas de video.�Acetatos.



Rotafolio.



Pantalla líquida.�4.0







5.0�







2.0



2.0��6,7,10��
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No. UNIDAD  5                                                                  NOMBRE:  P U E R T O S .��

OBJETIVOS PARTICULARES DE LA UNIDAD



	Conocer la forma en que una computadora recibe información de un teclado, así como de los puertos paralelo y serie.





	��# TEMA�TEMAS�INSTRUMENTACION DIDACTICA�H/T�H/P�E. C.�CLAVE B.��5.1



5.2



5.3



5.4



5.5�Teclado.



Puerto serial.



Configuración.



Puerto Paralelo.



Registros del puerto.�Acetato.



Rotafolio.



Pantalla líquida.�2.0



5.0

�



4.0��6,7,9��
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No. UNIDAD    6                                                         NOMBRE:  UNIDADES DE DISCO.��

OBJETIVOS PARTICULARES DE LA UNIDAD



	Conocer las partes básicas de las unidades de disco y como la circuitería debe controlar los accesos, auxiliándose de programas de BIOS.��# TEMA�TEMAS�INSTRUMENTACION DIDACTICA�H/T�H/P�E. C.�CLAVE B.��6.1



6.2



6.3



6.4



6.5



6.6�Estructura del disco.



Formateo.



Acceso con BIOS.



Controladores.



Particiones.



Funcionamiento de la unidad.�Acetato.



Rotafolio.



Pantalla líquida.�2.0











5.0

�2.0











2.0��6,7,8��
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No. UNIDAD    7                                                           NOMBRE:  BUSES Y TARJETAS.��

OBJETIVOS PARTICULARES DE LA UNIDAD



	Conocer las características principales de los buses, así como las ventajas que ofrecen.��# TEMA�TEMAS�INSTRUMENTACION DIDACTICA�H/T�H/P�E. C.�CLAVE B.��7.1



7.2



7.3



7.4



7.5



7.6



7.7



7.8



7.9�Introducción.



Buses del microprocesador.



BUS ISA.



BUS MCA.



BUS EISA.



BUS PCM CIA.



BUS PCI.



CANAL DMA.



Interrupciones.�Acetato.



Rotafolio.



Pantalla líquida.�6.0

�2.0







2.0��6,7,8��
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No. UNIDAD    8                                                                  NOMBRE:  M E M O R IA ��

OBJETIVOS PARTICULARES DE LA UNIDAD



	Conocer la organización de la memoria y su relación con la eficiencia de la ejecución de programas, para poder decidir que tipo de memoria sustituir o agregar.��# TEMA�TEMAS�INSTRUMENTACION DIDACTICA�H/T�H/P�E. C.�CLAVE B.��8.1



8.2



8.3



8.4



8.5



8.6



8.7



8.8�Introducción.



Circuitos de Memoria.



Bancos de Memorias.



Paridad.



SIMMs



Velocidades.



EDORAM.



Caché.�Acetato.



Rotafolio.



Pantalla líquida.�

























4.0

�

























2.0��6,7,8,9��
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No. UNIDAD    9                                                       NOMBRE:  TARJETA DE SONIDO.��

OBJETIVOS PARTICULARES DE LA UNIDAD



	Conocer las características y tipos de tarjetas de sonido que permitan explotar  aplicaciones en multimedia.��# TEMA�TEMAS�INSTRUMENTACION DIDACTICA�H/T�H/P�E. C.�CLAVE B.��9.1



9.2



9.3



9.4



9.5



9.6�Conceptos y términos.



Respuesta en frecuencia.



Resolución de 8 y 16 bits.



CDROM.



Formatos de archivos.



Compresión y descompresión.�Acetato.



Rotafolio.



Pantalla líquida.�



















4.0

�



















2.0��6,7,8��





ASIGNATURA 		COMPUTACION  VI						 CLAVE 	              	 HOJA 11  DE 12



# PRAC.�NOMBRE DE LA PRACTICA�RELACION DE U. TEMATICAS�HORAS PRAC.�LUGAR DE REALIZACION��1



2



3



4



5



6



7



8



9



10



11



12



13



14�DESCRIPCION DE TARJETA DE DESARROLLO.



DESPLEGADO EN 7 SEGMENTOS.



COMUNICACION CON UNA PC.



CONVERSION DE SEÑALES ANALOGICAS.



INSTALACION DE UNA TARJETA PRINCIPAL.



MEMORIA DE VIDEO.



GRAFICACION.



DISEÑO Y CONSTRUCCION DE UN PUERTO PARALELO.



ACCESO A DISCO CON INTERRUPCIONES.



INSTALACION DE TARJETAS CONTROLADORAS.



MEDICION DE SEÑALES EN CANALES.



MANEJO DE INTERRUPCIONES.



INSTALACION DE MEMORIA.



INSTALACION DE TARJETA DE SONIDO.�1.4



2.1



2.2



2.4



3.1



4.3



4.4



5.2



6.1



6.4



7.1



7.2



8.8



9.6�2.0



2.0



2.0



2.0



2.0



2.0



2.0



4.0



2.0



2.0



2.0



2.0



2.0



2.0�LAB. COMPUT.



“



“



“



“



“



“



“



“



“



“



“



“



“

��
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PERIODO�UNIDADES TEMATICAS�PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION���

1,2,3; 4,5,6; 7,8,9.





�

TRES EXAMENES ESCRITOS.





UN PROYECTO FINAL.��CLAVE�B�C�B I B L I O G R A F I A ��1�X��MC68HC11 Reference manual. Motorola.��2�X��MC68HC11A8 Tecnical Data. Motorola.��3�X��Data adquisition and process control with the  M68HC11 microcontroller. Driscoll, Coughlin, Villanucci. Ed. Merril.��4�X��Microcontroller Technology. Peter Spasov. Ed Prentice Hall.��5�X��MC68HC05 application. Motorola.��6�X��Upgrading and repairing PC´s. Scott Mueller.QUE.��7�X��PC interno. Tischer. Marcombo.��7�X��Networking Technologies .Cady ,Heywood. Niedermille, Wilhite. Ed. New riders publishing.��8�X��PC interrupts. Ralf Brown & Jim Kyle. Addison Wesley.��9�X��Troubleshooting and repairing computer monitors. Stephen J. Bigelow. Mc. Graw Hill.�����������������






