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FUNDAMENTACION DE LA ASIGNATURA





	El avance tan acelerado en el desarrollo y combinación de técnicas para mejorar la eficiencia de las computadoras, que un ingeniero con la especialidad de  computación. 




















	OBJETIVO DE LA ASIGNATURA





	Que el alumno evalúe las ventajas que ofrecen las computadoras grandes, personales, estaciones de trabajo, etc., y permita tomar decisiones adecuadas en la adquisición y evaluación del equipo para un uso determinado.


Objetivos particulares:


1.- Conocer las arquitecturas de microprocesadores nuevos


2.- Relacionar las arquitecturas con las instrucciones


3.- Conocer las implicaciones del paralelismo











�
�
TIEMPOS TOTALES ASIGNADOS:


HRS/SEMESTRE : 90


HRS/SEMANA: 6.0


HRS/TEORIA/SEMESTRE:  60


HRS/PRACTICA/SEMESTRE: 30�
PROGRAMA ELABORADO O ACTUALIZADO POR: ACADEMIA DE COMPUTACION. 
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AUTORIZADO POR:�
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No. UNIDAD  1                                   NOMBRE:FUNDAMENTOS DEL DISEÑO DE COMPUTADORAS.�
�



OBJETIVOS PARTICULARES DE LA UNIDAD





	Conocer los aspectos básicos que determinan el compromiso entre eficiencia y costo, así como los criterios más importantes del diseño.�
�
# DE TEMA�
TEMAS�
INSTRUMENTACION DIDACTICA�
H/T�
H/P�
E. C.�
CLAVE B.�
�
1.1





1.2





1.3





1.4





1.5�
Introducción.





Diseño  y tecnología





Costo





Eficiencia.





Jerarquía de memoria.�
Acetato





Rotafolio





Pantalla líquida.�
1.0





1.0





1.0





1.0





1.0�
2.0�
�
1,5�
�
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No. UNIDAD    2                                 NOMBRE: PRINCIPIOS DEL CONJUNTO DE INSTRUCCIONES.�
�



OBJETIVOS PARTICULARES DE LA UNIDAD





	Identificar la forma en que afectan los diferentes tipos y conjuntos de instrucciones que permitan una mayor eficiencia.�
�
# DE TEMA�
TEMAS�
INSTRUMENTACION DIDACTICA�
H/T�
H/P�
E. C.�
CLAVE B.�
�
2.1�
Introducción.





Clasificación.





Modos de direccionamientos.





Operaciones.





Operandos.





Compiladores.�
Acetato.





Rotafolio.





Pantalla líquida.�
1.0





1.0





1.0





1.0





1.0





1.0�
4.0�
�
1,2,3,4,6�
�
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No. UNIDAD    3                                       NOMBRE: PROCESAMIENTO ENCADENADO (PIPELINE)�
�



OBJETIVOS PARTICULARES DE LA UNIDAD





	Analizar las etapas de una cadena de procesamiento que pueden procesar varias instrucciones simultáneamente.�
�
# TEMA�
TEMAS�
INSTRUMENTACION DIDACTICA�
H/T�
H/P�
E. C.�
CLAVE B.�
�
3.1





3.2





3.3





3.4





3.5





3.6�
Procesamiento encadenado básico.





Problemas de la cadena.





Problemas en los datos.





Problemas en el Control.





Problemas para realizarla.





Operaciones multiciclo.�
Acetato





Rotafolio.





Pantalla líquida.�
1.0





1.0





2.0





2.0





2.0





1.0


�
4.0�
�
1,3,5�
�
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No. UNIDAD    4                                   NOMBRE:  PROCESAMIENTO ENCADENADO AVANZADO.�
�



OBJETIVOS PARTICULARES DE LA UNIDAD





	Analizar el incremento de etapas  para un mayor paralelismo, así como los problemas que implica.�
�
# TEMA�
TEMAS�
INSTRUMENTACION DIDACTICA�
H/T�
H/P�
E. C.�
CLAVE B.�
�
4.1�
Paralelismo a nivel de instrucciones.





Solución al problema de datos.





Predicción dinámica.





Alimentación múltiple.





Compiladores.





Paralelismo con circuitería.�
Acetatos.





Rotafolio.





Pantalla líquida.�
1.0





1.0





2.0





2.0





2.0





2.0�
8.0�
�
1,4,5,6�
�
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No. UNIDAD  5                                            NOMBRE:  DISEÑO DE JERARQUIA DE MEMORIA.�
�



OBJETIVOS PARTICULARES DE LA UNIDAD





	Conocer los criterios fundamentales del diseño de una computadora y de su eficiencia, en relación con la memoria.








	�
�
# TEMA�
TEMAS�
INSTRUMENTACION DIDACTICA�
H/T�
H/P�
E. C.�
CLAVE B.�
�
5.1�
Introducción.





Memoria Caché.





Reducción de desacierto.





Reducción de tiempo de acceso.





Memoria principal.





Memoria virtual.�
Acetato.





Rotafolio.





Pantalla líquida.�
1.0





1.0





2.0





2.0





2.0





2.0





�
4.0�
�
1,2,3,4�
�
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No. UNIDAD   6                                                                  NOMBRE:  SISTEMAS DE ALMACENAMIENTO.�
�



OBJETIVOS PARTICULARES DE LA UNIDAD





	Identificar la forma en que el almacenamiento masivo de información incide en la eficiencia total de la computadora.�
�
# TEMA�
TEMAS�
INSTRUMENTACION DIDACTICA�
H/T�
H/P�
E. C.�
CLAVE B.�
�
6.1





6.2





6.3





6.4





6.5





6.6�
Introducción.





Tipos de dispositivos.





Canales.





Eficiencia.





Confiabilidad (RAIDs).





Diseño de sistemas de E/S.�
Acetato.





Rotafolio.





Pantalla líquida.�
1.0





1.0





2.0





2.0





2.0





2.0


�
4.0�
�
1,5,6�
�
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No. UNIDAD    7                                              NOMBRE:  M U L T I P R O C E S A M I E N T O �
�



OBJETIVOS PARTICULARES DE LA UNIDAD





	Conocer las principales topologías que permiten interconectar varios procesadores para la ejecución de uno o más programas.�
�
# TEMA�
TEMAS�
INSTRUMENTACION DIDACTICA�
H/T�
H/P�
E. C.�
CLAVE B.�
�
7.1�
Introducción.





Dominios de aplicación.





Arquitectura de memoria compartida.





Sincronización.





Consistencia de memoria.�
Acetato.





Rotafolio.





Pantalla líquida.�
2.0





2.0





2.0





2.0





2.0





�
4.0�
�
1,5,6�
�
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# PRAC.�
NOMBRE DE LA PRACTICA�
RELACION DE U. TEMATICAS�
HORAS PRAC.�
LUGAR DE REALIZACION�
�



1





2





3





4





5





6





7�



Comparación de eficiencia.





Programación de ensamblador.





Diseño de una cadena.





Diseño de una unidad de predicciones.





Diseño y compromiso de memoria.





Medición de eficiencia con acceso a memoria.





Diseño básico con dos procesadores.�



1





2





3





4





5





6





7�



2.0





4.0





4.0





8.0





4.0





4.0





4.0�
�
�
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PERIODO�
UNIDADES TEMATICAS�
PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION�
�
�






1,2, 3,4, 5,6,7.

















�






  -TRES EXAMENES ESCRITOS 





  -PRACTICAS





  -UN PROYECTO FINAL




















�
�
CLAVE�
B�
C�
B I B L I O G R A F I A �
�
1�
X�
�
Arquitectura de computadora. Patterson, Hennesy. Prentice Hall�
�
2�
X�
�
Familia 8086/88. Uffenbeck. Prentice Hall�
�
3�
X�
�
Manuales Intel�
�
4�
X�
�
Manuales Motorola�
�
5�
X�
�
Organización de computadoras. Antrew S. Tanenbaun. Ed. Prentice Hall�
�
6�
X�
�
Power PC programing. Kip Mc. Clanhan, IDG Books�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�















