1.  Las redes son conjuntos de computadoras independientes que se comunican una con otra sobre un medio de red.

En un principio podemos clasificar las redes en dos tipos: redes de difusión y redes punto a punto. Con las primeras se puede dirigir un paquete o mensaje corto a todos las máquinas destinos quienes lo reciben y lo procesan. Sólo existe un canal de comunicación compartido por todas las máquinas de la red. Con las segundas para ir del origen al destino un mismo paquete tiene que visitar una o varias máquinas intermedias, las redes punto a punto consisten en muchas conexiones entre pares individuales de máquinas. 


A veces son posibles múltiples rutas de diferente longitud. En general las redes geográficamente pequeñas suelen usar la difusión y las redes más grandes son de punto a punto. 

Clasificación
Según la distancia entre computadoras se denominan a las redes de una forma u otra. Si los computadoras se encuentran dentro de un mismo ámbito geográfico como una habitación, un edificio o un campus (como máximo del orden de 1 km) se llama Red de Área Local (Local Area Network). Si la distancia es del orden de la decena de kilómetro entonces se está ante una Red de Área Metropolitana (Metropolitan Area Network). Si la distancia es de varios cientos de kilómetros entonces se habla de una Red de Área Extensa (Wide Area Network) y si se trata de una red que cubre todo el planeta entonces se habla de Internet. 


LAN
Hay tres parámetros característicos en una red de ordenadores: su tamaño, su tecnología de transmisión y su topología. 


Las LAN están restringidas en cuanto a su tamaño y por ello se puede calcular su velocidad de transmisión. El medio de transmisión consiste en un cable al que están conectadas todas las máquinas. Su topología, es decir la forma en que enlazan las computadoras puede ser en bus o en anillo, etc.


MAN
Las redes de área metropolitana o MAN están basadas en una tecnología similar a las LAN y son capaces de transmitir datos, voz y señal de TV por cable local, tiene un mecanismo de arbritaje propio estándard llamado Distributed Queue Dual Bus DQDB o Bus Dual de Cola Distribuida. Consiste en dos cables unidireccionales.


WAN
Redes de área amplia o WAN. Está formada por un conjunto de máquinas destinadas a ejecutar programas de aplicación llamadas Hosts las cuales están a su vez conectadas por una subred. Esta subred tiene dos componentes distintos: las líneas de transmisión que mueven bits de una máquina a otra y los elementos de conmutación que conectan dos o más líneas de transmisión con el objeto de escoger una línea de salida para reenviarlos. Estos elementos se llaman enrutadores o nodos conmmutadores de paquetes. 


Gateways
Por último indicar la existencia de interredes formadas por redes LAN y WAN a veces diferentes entre sí conectadas mediante pasarelas o gateways que son máquinas que efectúan la labor de conexión y traducción. Éstas se diferencian significativamente de Internet que conecta gobiernos, universidades e individuos. 

2.  Organizaciones que establecen estándares:

	Organización
	Afiliación
	Membresía
	Influencia

	CCITT: Comité Consultivo Internacional de Telefonía y Telegrafía
	Parte de la Unión internacional de telecomunicaciones (Naciones unidad)
	Representación de cada país de la ONU
	Emite recomendaciones que se convierten en ley en los países donde las comunicaciones son controladas por el Estado.

	ISO: International Standar Organization
	Voluntaria
	Organismos de estándares de diversos países
	Responsable del modelo OSI

	ANSI: American National Standars Institute
	Voluntaria
	Compañías de computadoras y comunicaciones
	Es la voz de EU en ISO

	EIA: Electronic Industries Association
	Organización de los EUA
	Compañías fabricantes
	Conocida por su estándar RS-232-C

	IEEE: Institute of Electronic Engineers
	Sociedad Profesional
	Ingenieros de todo el mundo
	Conocida por sus estándares para redes locales

	NBS: National Bureau of Standars
	Agencia de gobierno de los EUA
	Agencia de gobierno de los EUA y de usuarios de redes
	Emite estándares de procesamiento de datos

	ECMA: European Computer Manufacturers Association
	Voluntaria
	Empresas de computación europeas
	Rige en Europa


3.

La Organización Internacional de Estandarización (ISO) desarrolló en 1984, un modelo llamado OSI (Open Systems Interconectiòn), Interconexión de sistemas abiertos). El cual es usado para describir el uso de datos entre la conexión física de la red y la aplicación del usuario final. Este modelo es el mejor conocido y el más usado para describir los entornos de red.


Las capas OSI están numeradas de abajo hacia arriba. Las funciones más básicas, como el poner los bits de datos en el cable de la red están en la parte de abajo, mientras las funciones que atienden los detalles de las aplicaciones del usuario están arriba.

En el modelo OSI el propósito de cada capa es proveer los servicios para la siguiente capa superior, resguardando la capa de los detalles de como los servicios son implementados realmente. Las capas son abstraídas de tal manera que cada capa cree que se está comunicando con la capa asociada en la otra computadora, cuando realmente cada capa se comunica sólo con las capas adyacentes de las misma computadora.

4.

El servicio es un conjunto de primitivas (operaciones) que una capa n ofrece a la capa inmediatamente superior, mientras que el protocolo es el conjunto de reglas que rigen la sintaxis (formato de los datos y niveles de señales), la semántica (significado de los mensajes y control de errores) y la base de tiempo (velocidad y secuencia) de los mensajes que son intercambiados por dos entidades iguales en las capas correspondientes.

La entidad de una capa usa protocolos para aplicar la definición de sus servicios y es libre de cambiar sus protocolos siempre que no cambie el servicio visible para sus usuarios.

El servicio define las operaciones que puede desarrollar una capa en nombre de sus usuarios, pero no establece nada acerca de la aplicación de esas operaciones; eso se deja a las compañías fabricantes, cada una de las cuales puede realizar su propio diseño.

5.

El módulo UDP (User Datagram Protocol) [RFC768] es un fino recubrimiento a la capa IP que cumple las funciones equivalentes al nivel OSI de Transporte de datagramas. Proporciona un servicio sin conexión y, por ello, de baja fiabilidad. No se garantiza la entrega de los datagramas, ni su llegada en orden o no duplicación. Los servicios que requieran un sistema de transporte fiable deben emplear el TCP (Transport Control Protocol) o algún esquema similar, como la familia de protocolos TPx de OSI. 

 

UDP (User Datagram Protocol) es un protocolo que se basa en el intercambio de datagramas. UDP permite el envío de datagramas a través de la red sin que se haya establecido previamente una conexión, ya que el propio datagrama incorpora suficiente información de direccionamiento en su cabecera.

 

El inconveniente de esta forma de actuación es que no hay confirmación de recepción ni de haber recibido los datagramas en el orden adecuado, debiendo ser la aplicación la que se encargue de controlarlo.

 

Al igual que los protocolos TCP, utiliza puertos y sockets y, también permite la multiplexación.

 

            El protocolo de datagramas de usuario (UDP) puede ser la alternativa al TCP en algunos casos en los que no sea necesario el gran nivel de complejidad proporcionado por el TCP. Puesto que UDP no admite numeración de los datagramas, éste protocolo se utiliza principalmente cuando el orden en que se reciben los mismos no es un factor fundamental, o también cuando se quiere enviar información de poco tamaño que cabe en un único datagrama. 

 

Cuando se utiliza UDP la garantía de que un paquete llegue a su destino es mucho menor que con TCP debido a que no se utilizan las señales de confirmación. Por todas estas características la cabecera del UDP es bastante menor en tamaño que la de TCP. Esta simplificación resulta en una mayor eficiencia en determinadas ocasiones.

7.

Ethernet nació en 1972 ideada por Roberto Metralfe y otros investigadores de Xerox, en Palo Alto, California Research Center. Ethernet - al que también se le conoce como Ethernet II o IEEE 802.3, es el estándar más popular para las LAN que se usa actualmente. El estándar 802.3 emplea una topología lógica de bus y una topología física de estrella o de bus. Ethernet transmite datos a través de la red a una velocidad de 10 Mbps.

Existen cinco estándares de Ethernet: 10Base5, 10Base2, 10BASE-T, Fast Ethernet 100BaseVG y 100BaseX, que definen el tipo de cable de red, las especificaciones de longitud y la topología física que debe utilizarse para conectar nodos en la red. 

Caracteristicas generales de Ethernet.

Medio de transmisión mas común: Cable coaxial. 

Técnica de acceso: Contiene topología de ducto 

Topología física: Estrella o ducto. 

Velocidades de transmisión: de 10 a 100 Mbips. 

Utiliza cable coaxial y a veces Fibra Optica. Algunas ventajas inherentes al cable coaxial son las siguientes: 

Caracteristicas electricas optimas. 

Amplia tecnología disponible. 

Bajo costo. 

Tecnología comprobada. 

Codificación: Código Manchester. 

Caracteristicas de Ethernet 10Base5 (Thicknet).

        El estándar Ethernet 10Base5 (también llamado Ethernet estándar, Thick Ethernet o Thicknet) fue el primer tipo de Ethernet que se diseño y utilizó. Thicknet tiene un estándar de topología física de bus que consiste en un segmento de cable de red con terminadores en los extremos (vease figura siguiente). Los terminadores incluyen una resistencia que disipa la señal de la red y no permite que se refleje de regreso al cable de red. La tarjeta de interfaz de red (NIC) en cada computadora es la interfaz de comunicaciones entre la computadora y el cable de red, y está conectada a un transmisor-receptor (transceiver) externo por medio de un cable de suspensión. El transceptor (transceiver) está conectado al segmento de cable Thicknet y actúa para transmitir y recibir datos de la red entre la computadora y la red. 

Las caracteristicas generales de Thicknet son las siguientes: 

Cable coaxial grueso RG-8 de 50 ohmios. 

Velocidad de 10 Mbips por segundo. 

Transmisión en banda base. 

Longitud máxima del segmento: 500 metros (esto se especifica por la caracteristica del cable, ya que de no cumplirse puede llegar a causar reflexiones de señal). 

Número máximo de repetidores: 4. 

Número máximo de segmentos: 5. 

Número máximo de nodos: 1024. 

No deben de existir mas de dos repetidores entre cualquier estación, de manera que la distancia máxima entre ellos será de 1.5 Km. 

Codificación: Código Manchester.

Caracteristicas de Ethernet 10Base2 (Thinnet).

Cable coaxial delgado RG-58, con 50 ohmios de impedancia. 

Velocidad de transmisión : 10 Mbips por segundo. 

Transmisión en banda base. 

Distancia máxima entre estaciones: 0.5 metros. 

Número máximo de estaciones por segmento: 30. 

Longitud máxima del enlace: 925 metros. 

Número máximo de repetidores: 4 

Número máximo de segmentos: 5 

Número máximo de estaciones : 1024 

No deben de existir mas de dos repetidores en un enlace. 

Codificación: Código Manchester. 

Caracteristicas de Ethernet 10BaseT.

Cable tipo par trenzado calibre 22 - 26 AWG, 4 hilos. 

Cable con conectores RJ-45. 

Concentradores. 

Logitud máxima del segmento: 100 metros. 

Máxima atenuación: -11.5dB. 

Impedancia característica de 85 a 111 ohmios. 

Velocidad de 10 Mbips por segundo. 

Transmisión en banda base. 

Retardo de propagación : 5.7 nanoseg / km. 

Máximo retardo por segmento: 1000 nseg.

Calibre 22 : .6mm diametro. 

Calibre 24 : .5mm diametro. 

Calibre 26 : .4mm diametro. 

Codificación: Código Manchester. 

Caracteristicas de Fast Ethernet 100BaseVG (Voice Grade).

        Este estándar de red fue adoptado por Novell, Microsoft, HP y AT&T y otros 11 fabricantes. Usa un cable de 4 hilos de categoria 3, ya usado en Ethernet 10BaseT, además de un nuevo método de acceso propietario denominado prioridad bajo demanda (abandonando el control de acceso al medio y especificando una capa física llamada quarier signaling). El comité 802.12 de la IEEE es responsable de éste desarrollo. 

Cable tipo par trenzado (UTP - Unshielded Twisted Pair) sin blindaje, 4 hilos en una sola dirección. 

Longitud del hub a la estación: 100 metros con categoria 3; y de 200 con categoria 5. 

Cable con conectores RJ-45 (8 pins). 

Formato de paquete Ethernet topología estrella. 

Velocidad de 100 Mbips por segundo (CSMA/CD). 

Transmisión en banda base. 

Codificación: Código 5B6B. 

Caracteristicas de Ethernet 10BaseX.

        100BaseX Ethernet mantiene el método de acceso CSMA/CD sobre cable de grado de datos de par trenzado de categoria 5, homologado por la asociación de industrias electrónicas y de telecomunicaciones (EIA/TIA - Electronic Industries Association / Telecomunications Industries Association). El comité 802.3 del IEEE es el responsable actual de éste desarrollo. 

8. 

La anchura o capacidad de un canal de comunicaciones. El ancho de banda analógico se mide en hercios (Hz) o ciclos por segundo. El ancho de banda digital es la cantidad o volumen de datos que se pueden enviar a través de un canal, medidos en bits por segundo, sin distorsión.

El ancho de banda requerido en calidad teléfono digital es de 64 kbits/s

9. 

RPC

Sockets

10.

Clase A 

La clase A comprende redes desde 1.0.0.0 hasta 127.0.0.0. El número de red está contenido en el primer octeto. Esta clase ofrece una parte para el puesto de 24 bits, permitiendo aproximadamente 1,6 millones de puestos por red.

Clase B 

La clase B comprende las redes desde 128.0.0.0 hasta 191.255.0.0; el número de red está en los dos primeros octetos. Esta clase permite 16.320 redes con 65.024 puestos cada una.

Clase C 

Las redes de clase C van desde 192.0.0.0 hasta 223.255.255.0, con el número de red contenido en los tres primeros octetos. Esta clase permite cerca de 2 millones de redes con más de 254 puestos.

Clases D, E, y F 

Las direcciones que están en el rango de 224.0.0.0 hasta 254.0.0.0 son experimentales o están reservadas para uso con propósitos especiales y no especifican ninguna red. La IP Multicast, un servicio que permite trasmitir material a muchos puntos en una internet a la vez, se le ha asignado direcciones dentro de este rango.
