Ayuda para el uso del Programa
SIN CONEXION A INTERNET

1. Darle doble clic al programa para abrirlo.

2. Esperar a que el programa se abra.

3. Analizar que moviendo desea que el puente realice.

4. Usar el raton o el teclado para seleccionar uno de los botones (A,B,C,D) para asi poder mover el puente a la posición deseada.

5. Esperar a que el puente realice el movimiento seleccionado.

6. Cuando el puente alcance la altura seleccionada, analizar si esa altura es suficiente.

7. Si no es la altura que requiere, volver al paso 3 y repetir el proceso hasta que el puente este como se requiere.

8. Después de que el puente no vaya a ser usado, seleccionar la opcion de puente cerrado (Boton A).

9. Esperar a que el puente llegue a cero grados.

10. Si ya no se va a requerir el uso del puente cerrar el programa.

11. En caso de que se vaya a seguir usando el programa, volver al paso 3 hasta que el programa no sea requerido.

POR MEDIO DE CONEXIÓN A INTERNET

1. Proporcionarle al cliente el subprograma “CLIENTE”.

2. Abrir el programa principal en la computadora que va a servir como servidor.

3. Esperar a que se abra el programa.

4. Dentro del programa darle clic en el boton que dice CONEXIÓN (SERVIDOR).

5. Cuando se abra el subprograma SERVIDOR va aparecer un numero en el cuadro de texto del IP DEL SERVIDOR y apuntarlo.

6. Decirle al cliente que abra su programa en la computadora que se va a conectar al servidor.

7. Esperar a que se abra el programa.

8. Proporcionarle al cliente el numero del IP DEL SERVIDOR que se apunto previamente.

9. Que el cliente anote el numero que se le dio en el programa “CLIENTE”

10. Que el cliente presione el boton de conectar.

11. Esperar a que le de concirmacion de la conexión.

12. Cuando ya este conectado el cliente y el servidor van a poder realizar movimientos en el puente.

13. Analizar que moviendo desea que el puente realice.

14. Usar el raton o el teclado para seleccionar uno de los botones (A,B,C,D) para asi poder mover el puente a la posición deseada.

15. Esperar a que el puente realice el movimiento seleccionado.

16. Si es el cliente le va aparecer una concirmacion del movimiento del puente.
17. Cuando el puente alcance la altura seleccionada, analizar si esa altura es suficiente.

18. Si no es la altura que requiere, volver al paso 3 y repetir el proceso hasta que el puente este como se requiere.

19. Después de que el puente no vaya a ser usado, seleccionar la opcion de puente cerrado (Boton A).

20. Esperar a que el puente llegue a cero grados.

21. Si ya no se va a requerir el uso del puente cerrar el programa.

22. En caso de que se vaya a seguir usando el programa, volver al paso 3 hasta que el programa no sea requerido.

