O que é MS-Visual Basic?



É uma linguagem de programação para Windows orientada a eventos. No Visual Basic, você trabalha com formulários, módulos e controles. Todos os controles devem estar contidos em um formulário. Pode-se escrever código em Basic para cada evento de cada controle, por exemplo o evento click em um botão de comando, o evento Load em um formulário, o evento change de uma caixa de texto, etc.



Cada projeto pode conter vários formulários, mas somente um formulário do tipo MDI (Multiple Document Interface). Um formulário MDI é aquele que contém outros formulários e estes outros têm que ser do tipo CHILD, quando se minimiza um formulário MDI, todos os outros contidos nele, são minimizados também.



O Visual Basic, já tem pronto vários controles, bem como os formulários para se desenvolver um projeto,



Exemplos de controles: botões de comando, botões de opção, caixas de verificação, menus, quadros de imagem, caixas de lista, caixas combinadas, labels, etc..



Cada controle suporta um certo número de eventos, uma caixa de texto suporta o evento change, enquanto um botão de comando não suporta o mesmo evento.



Quando se carrega o Visual Basic, ele já traz um formulário pronto que já é um programa Windows, pode-se executar este programa e teremos uma janela pronta. Desenvolver um projeto em Visual Basic, consiste em personalizar este formulário, bem como adicionar outros formulários e/ou módulos ao projeto.



Cada controle ou formulário, além de seus eventos, tem também suas propriedades. Para acessar as propriedades de um controle ou formulário, basta seleciona-lo e clicar em propriedades no menu view ou na barra de ferramentas ou através da tecla de atalho F4.



Existem dois modos em um programa Visual Basic, o tempo de projeto, que é quando se está desenvolvendo o programa e o tempo de execução que é quando o programa esta funcionando sem a presença do ambiente de desenvolvimento.



Para executar um programa durante o tempo de projeto, usa-se o menu run ou a barra de ferramentas ou a tecla F5. Este modo é usado para ver os resultados do programa antes de distribui-lo como um programa executável, bem como para debugar o código do mesmo.



Para tornar um programa executável, usa-se a opção make exe file no menu File. E para fazer os disquetes de instalação, usa-se o utilitário Application Setup Wizard que é distribuído junto com o Visual Basic.
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Para usar um controle, basta seleciona-lo na caixa de ferramentas e desenha-lo no formulário. Pode-se redimensionar o controle (aquele que aceita redimensionamento) enquanto o mesmo estiver selecionado.



Dando-se um duplo click em um controle, abre-se a caixa de código para o mesmo e o evento mais usual dele é automaticamente iniciado, podendo-se escrever código para o mesmo, ou mudar o evento, caso este não seja o desejado e escrever o código no novo evento.
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�Exemplo:



Inicie o Visual Basic:

Adicione um label ao formulário:

Adicione um botão de comando ao formulário:

Redimensione o formulário e posicione os controles (label e botão de comando para que fique parecido com a figura abaixo, depois execute o programa e observe o resultado.
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Interrompa o programa,



Agora vamos escrever algum código para o evento click do botão de comando:



Dê um duplo click no botão de comando denominado Command1.

Aparecerá uma janela (a do evento click do botão) e insira nela o código:



Label1.Caption = “Testando evento click e propriedade caption”



Execute o programa de novo e click no botão de comando, a mensagem (string) digitada aparecerá no label em substituição à palavra label1.



Interrompa o programa e vamos analisar as propriedades do formulário e dos controles usados:



Para examinarmos e/ou alterarmos as propriedades do formulário, primeiro temos que seleciona-lo, depois vamos à janela propriedades (F4 ou barra de ferramentas do menu exibir).
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�Vamos examinar agora as propriedades do controle Label e do controle Command.



Estas propriedades podem ser alteradas tanto pela janela propriedades (tempo de projeto) quanto via código de programa (tempo de execução). Vamos alterar as propriedades via código de programa primeiro, depois alteraremos pela janela propriedades.



O controle command tem mais duas novas propriedades que são importantes, são elas:
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Para alterar as propriedades dos controles via código, vamos usar o evento load do formulário, escrevendo nele o seguinte código:



Label1.Caption = “Teste”

Label1.ForeColor = vbRed

Command1.Caption = “Ok”

Command1.ForeColor = vbBlue



Vamos agora executar o programa e observar os resultados, depois interrompe-lo, apagar o código que acabamos de escrever e alterar as propriedades pela janela de propriedades.



OBS.: Para carregar o arquivo de help para algum controle do Visual Basic, basta seleciona-lo na caixa de ferramentas e apertar F1. Para funções, palavras reservadas e comandos, coloca-se o cursor sobre a palavra desejada e aperta-se F1.



Exercício: Adicionar um novo controle label ao formulário e, pelo evento click do botão de comando colocar a data e hora correntes neste label. Para isto vamos usar a função now do Visual Basic. Para ver como é a sintaxe da função now, depois de escreve-la, posicione o cursor sobre ela e pressione F1. Alterar as propriedades Name dos controles e do formulário obedecendo as normas de nomes de variáveis do Windows. Salvar o programa em disco.

�
Botões de opção - São usados para seleção exclusiva, ou seja, somente pode ser usada uma opção entre as disponíveis. Quando um botão de seleção é marcado, todos os outros do mesmo grupo são desmarcados automaticamente.



Frame - É usado para agrupar controles (container).



Picture Box - Usado para colocar figuras e também como container.



Containers - São usados para agrupar controles. Se for necessário colocar vários conjuntos de botões de opção em um mesmo formulário, os mesmos devem ser agrupados em algum container. Os containers mais usados são picture box e frame. A vantagem de usar frame ao invés de picture box, é que ela exige menos recursos do sistema.



Exemplo: Crie um formulário, e nele um label, um botão de comando e uma frame, dentro da frame três botões de opção como os da figura abaixo.
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Altere as propriedades dos controles como na tabela abaixo:



Formulário - Name - FrmBtnOp

Caption - Teste botão de opção.



Label - Name - lblMensagem

Caption - Teste de mudança de fonte



Frame - Name - frmFonte

Caption - Tipo de fonte.



Botão de comando - Name - btnOk

Caption - Ok

Default - True

�Botão de opção 1 - Name - optItalico

Caption - Itálico



Botão de opção 2 - Name - optNegrito

Caption - Negrito



Botão de opção 3 - Name - optINormal

Caption - Normal

Value = True



Coloque o seguinte código para o evento click do botão de comando:



Private Sub btnOk_Click()

    If optItalico.Value = True Then

        lblMensagem.FontItalic = True

        lblMensagem.FontBold = False

    ElseIf optNegrito.Value = True Then

       lblMensagem.FontBold = True

       lblMensagem.FontItalic = False

    ElseIf optNormal.Value = True Then

        lblMensagem.FontBold = False

        lblMensagem.FontItalic = False

    End If

End Sub



Execute o programa e use as opções de fontes que acabamos de colocar nele, depois altere-o ao seu gosto e salve em disco. Observe os nomes dos controles, os prefixos e a identação do programa, um programa não tem necessariamente que ser identado, mas se for, sua leitura fica muito mais fácil.



Exercício: Altere o programa anterior de modo que o mesmo possa usar fonte negrito e itálica ao mesmo tempo. Para isto mude os botões de rádio para caixas de verificação, coloque dois ou mais botões de rádio para mudar a cor da fonte. A propriedade que muda a cor da fonte é Forecolor. Coloque também uma caixa de texto de tal modo que possa entrar com um texto nela e este será copiado para o label quando do evento click do botão de comando.
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Variáveis



As variáveis servem para armazenar dados em um programa durante sua execução. As variáveis em Visual Basic podem ser:



a - Globais a nível de projeto - Devem ser declaradas em um módulo. Todo o projeto enxerga estas variáveis.

b - Globais a nível de formulário - Devem ser declaradas na seção global do formulário. Somente o formulário e todos os eventos contidos no mesmo enxergam estas variáveis.

c - Locais  - Devem ser declaradas no próprio evento onde forem usadas. Somente são vistas pelo procedimento onde foram criadas.



Quanto ao tipo de dados as variáveis podem ser:



Tipo�Armazena�Memória�Valor��Integer�Números inteiros�2 bytes�-32768 a 32768��Long�Números inteiros�4 bytes�Aproximadamente +/- 2 bilhões��Single�Números decimais�4 bytes�+/- 1E-45 a

3E38��Double�Números decimais�8 bytes�+/- 1E-324 a

1.8E308��Currency�Números com até 15 dígitos à esquerda do decimal e 4 dígitos à direita do decimal�8 bytes�+/- 9E14��String�Texto�1 byte por caracter�até 65000 caracteres��Byte�Números inteiros�1 byte�0 a 255 caracteres��Boleana�Valores lógicos�2 bytes�True ou False��Date�Data e hora�8 bytes�1/1/100 a 12/31/9999��Object�Figuras objetos OLE�4 bytes���Variant�Qualquer tipo de dados�16 bytes mais 1 byte por caracter���



Para se declarar uma variável, usa-se a palavra chave Dim.



Exemplo: Dim Nomes As String * 50

Dim DataNascimento As Date

Dim Idade As Integer

Dim NotaMensal As Single



Existe um outro tipo de variável que é o definido pelo usuário. Este tipo pode agrupar vários outros tipos e é muito útil para se trabalhar com arquivos.

Para se declarar um tipo usa-se a palavra chave Type  e EndType.

Exemplo:   Type Registro

 Nomes As String * 50

DataNascimento As Date

Idade As Integer

NotaMensal As Single

                End Type



Global Reg As Registro - Declara uma variável global (Reg) que é do tipo registro. Esta variável contém todas as outras e, caso queira usá-la para entrada em um arquivo, com um só acesso ao mesmo, pode-se gravar ou ler todas as outras variáveis membros. Para acessar somente uma variável da estrutura, usa-se o operador “.”. Exemplo: reg.DataNascimento - Diz respeito somente à variável DataNascimento.



Exemplo: Crie um formulário com 4 caixas de texto 8 labels e dois botões de comando como os da figura abaixo:
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Insira um módulo e nele, defina uma variável Type como abaixo:



Type Dados

Nome As String * 15

Idade as Integer

Cidade as String * 15

Telefone As String * 15

 End Type



Global Entrada As Dados





O programa deverá ler os dados da entrada (caixas de texto), coloca-los na estrutura, limpar as caixas de texto e colocar os dados da estrutura nos labels da tela.



OBS.: Após um apóstrofo (  ‘  ) , todo o resto de uma linha de código, para o Visual Basic é considerado como comentário.

�No evento click do botão ok, defina o seguinte código:

Private Sub Command1_Click()

    'Coloca os dados da tela na estrutura

    Entrada.Nome = txtNome.Text

    Entrada.Idade = Val(txtIdade.Text)

    Entrada.Cidade = txtCidade.Text

    Entrada.Telefone = txtTelefone.Text

    'limpa os dados da tela

    txtNome.Text = ""

    txtIdade.Text = ""

    txtCidade.Text = ""

    txtTelefone.Text = ""

    'Coloca os dados da estrutura no campos labels da tela

    lblnome.Caption = Entrada.Nome

    lblIdade.Caption = Str(Entrada.Idade)

    lblCidade.Caption = Entrada.Cidade

    lblTelefone.Caption = Entrada.Telefone

End Sub



No Evento Click do Botão de comando Cancelar, o seguinte código:

Private Sub Command2_Click()

    End

End Sub



Descrição dos controles:



label1 - Caption - Nome�label3 Caption - Cidade��label2 - Caption - Idade�label4 - Caption - Telefone��Text1 - Caption - Vazio

Name - txtNome

MaxLength - 15

TabIndex - 0

�Text2 - Caption - Vazio

Name - txtIdade

MaxLength - 2

TabIndex - 1

��Text3 - Caption - Vazio

Name - txtCidade

MaxLength - 15

TabIndex - 2

�Text4 - Caption - Vazio

Name - txtTelefone

MaxLength - 15

TabIndex - 3

��Command1 - Caption - Ok

Default - True

TabIndex 4

Cancel - False

�Command2 - Caption - Cancela

Default - False

TabIndex - 5

Cancel - True

��label5 - Caption - Vazio

Name - lblNome�label6 - Caption - Vazio

Name - lblIdade��label7 - Caption - Vazio

Name - lblCidade�label8 - Caption - Vazio

Name - lblTelefone��

Execute o programa, preencha o formulário com os dados e observe o comportamento do mesmo. Salve este programa em disco, para isto é necessário mudar o nome do formulário que está atualmente como Form1, coloque o nome, como por exemplo frmVaria, para o módulo o nome mdlVaria e para o projeto prjVaria.



Todos os exemplos vistos até agora não têm alguma aplicação prática, o objetivo deles é somente ilustrar o funcionamento dos controles.



Exercício: Escrever um programa que simule uma calculadora simples (4 operações) usando variáveis locais.
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Tente fazer o programa usando variáveis locais, apesar de o mesmo poder ser feito sem declarar nenhuma variável.



No exemplo anterior foram usadas duas funções do Visual Basic:



Val - Transforma seu argumento string em um valor numérico.



Str - Transforma um valor numérico em uma string.

�Neste capítulo usaremos o controle Timer. Este controle serve para temporizar algumas rotinas, usaremos também as caixas de imagem (picture box e image) que servem para exibir uma imagem na tela.

Devemos evitar o uso abusivo do controle Timer, pois o mesmo pode tornar nosso programa muito pesado, ou seja, exigir muito do sistema e fazer com que a máquina entre em loop.

Tanto o controle Picture Box quanto o Image, podem ser usados para apresentar imagens (Bitmaps), a diferença é que o Picture Box pode também editar estas imagens, por isso usa muito mais recursos do sistema. Quando a finalidade for somente mostrar uma imagem, devemos preferir o controle Image ao Picture Box, devido o mesmo usar menos recursos do sistema.



Obs.: A edição de imagens não faz parte do escopo deste treinamento.



Devemos observar que os controles de imagem também suportam o evento click por isto, podem ser usados para criarmos barras de ferramentas.



Tentaremos fazer um programa que simule um relógio digital com opções de gerar um alarme sonoro em uma hora definida. Para entrarmos com a hora do alarme, faremos um quadro de imagem e usaremos alguma figura no mesmo, a entrada da hora de alarme, será feita no evento click da figura apresentada.



Inicie o Visual Basic e desenhe um formulário como o abaixo:









�





























�

Insira um outro Form no projeto: Click no menu Insert, depois no submenu Form e configure-o como o desenho abaixo:
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Insira um Módulo: Click no menu insert, depois em Module e dentro dele, faça as seguintes declarações de variáveis:



Global HoraAlarme As String * 8

Global Status As Integer



Escreva o seguinte código para o controle Timer (tmrSegundos) de frmClock:



Private Sub tmrSegundos_Timer()

    Dim HoraAtual As String * 8

    

    Hora = Time

    

    lblHoraAtual = Hora

    

    If Hora >= HoraAlarme And Status = 1 Then

        Beep

    End If

End Sub





Escreva o seguinte código para o botão btnSair de frmClock:



Private Sub btnSair_Click()

    End

End Sub

�Escreva o seguinte código para o botão btnDesligar de frmClock:



Private Sub btnDesligar_Click()

    Status = 0

End Sub



Escreva o seguinte código para ocontrole Image imgHoraAlarme de frmClock:



Private Sub imgHoraAlarme_Click()

    frmAlarm.Show 1

End Sub



Escreva o código abaixo para o botão btnOk de frmAlarm:



Private Sub bntOk_Click()

    HoraAlarme = txtAlarme.Text

    Status = 1

    Unload Me

End Sub



Escreva o código abaixo para o botão btnCancela de frmAlarm:



Private Sub btnCancela_Click()

    Unload Me

End Sub



Para colocar uma figura no controle Image do primeiro formulário, selecione-o, clique em propriedades e escolha picture, na linha à frente de Picture, aparecerá três pontos(...), clique ai e será exibida a janela para você selecionar o arquivo, vá ao diretório onde está instalado o Visual Basic, escolha o subdiretório Icons e escolha um ícone ao seu gosto, eu escolhi para esta aplicação o ícone clock01.ico que está dentro do subdiretório misc (c:\vb416\icons\misc\clock01.ico), a figura para ser usada em uma caixa Image, pode, também ser do tipo Bitmap.



Rode a aplicação, a hora do sistema deverá aparecer no mostrador (lblHoraAtual) do primeiro formulário(frmClock). 

Clicando na figura (imgHoraAlarme), aparecerá o segundo formulário, onde podemos setar a hora que queremos usar para despertar, coloque alguns segundos adiantados da hora atual e clique no botão Ok. Quando a hora atual for igual à hora que digitamos para alarme, soará um beep no computador com uma frequência de 1 segundo, para pará-lo, basta clicar no botão desligar e para encerrar o programa, clique no botão sair.

�Propriedades dos controles usados:



Formulário principal:

Name - frmClock

Caption - Despertador�Formulário de para setar o alarme

Name - frmAlarm

Caption - Hora de alarme��Caixa Image

Name - imgHoraAlarme

Picture - c:\vb416\icons\clock01.ico�Label1

Name - Label1

Caption - Hora para alarme��Label1

Name - Label1

Caption - Hora atual�Caixa de texto

Name - txtAlarme

Text - Vazio��Mostrador do relógio

Name - lblHoraAtual

Text - Vazio�Botão ok

Caption - Ok

Name - btnOk��Timer

Name - tmrSegundos

Interval - 1000�Botão cancela

Caption - Cancela

Name - btnCancela��Botão desligar

Name - btnDesligar

Caption - Desligar���Botão Sair

Name - btnSair

Caption - Sair���



Funções:



Beep - Sintaxe - Beep - Emite um sinal sonoro.

Time - Sintaxe - x = time - Retorna para a variável x a hora do sistema.



Trim - Sintaxe - Trim(Variável) - Remove os espaços à esquerda e à direita da variável tipo String.

Ltrim - Sintaxe - LTrim(Variável) - Remove os espaços à esquerda da variável tipo String.

Rtrim - Sintaxe - RTrim(Variável) - Remove os espaços à direita da variável tipo String.

Val - Sintaxe - Val(String) - Transforma uma variável do tipo string em um valor numérico.

Left - Sintaxe - x = Left(String, tamanho) - retorna para x o número de caracteres especificados em tamanho à partir da esquerda da variável String.

Right - Sintaxe - x = Right(String, tamanho) - retorna para x o número de caracteres especificados em tamanho à partir da direita da variável String.

Mid - Sintaxe - x = Mid(String, Início, Tamanho) - Retorna para x o número de caracteres especificados em tamanho à partir da posição especificada em início da variável String.



�Arquivos





Neste capítulo, estudaremos as formas de acessar arquivos disponíveis no Visual Basic. O visual Basic trabalha muito bem com os bancos de dados do Acess, na verdade, ele tem até uma forma de criar bancos de dados sem a necessidade do Acess, mas o tratamento de bancos de dados não faz parte do escopo deste treinamento, o que veremos sobre eles, será somente uma noção básica.



Para trabalharmos com algum arquivo, é necessário primeiro abri-lo. Quando esta operação é feita, devemos informar o nome, o modo, o tipo de  acesso e um número ao qual o arquivo será associado.



Os modos possíveis são:

Append - O arquivo é aberto para adicionar registros no final do mesmo.

Binary - Arquivo binário.

Input - Arquivo aberto somente para entrada sequencial.

Output - Arquivo aberto somente para saída sequencial.

Random - Arquivo aberto para acesso aleatório(leitura e escrita) não sequencial.



Tipos de acesso:

Read - Aberto somente para leitura.

Write - Aberto somente para escrita.

Read Write - Aberto para leitura e escrita.



OBS.: Arquivos existentes abertos para escrita, são destruídos, ou seja, o seu conteúdo é substituído.



Tamanho: O tamanho de cada registro que iremos ler e/ou escrever em um arquivo aleatório.



Número - Este número é o que será referenciado pelo Visual Basic para o arquivo.



A função usada para abrir um arquivo é Open. Quando um arquivo é aberto para Apend ou Write e o mesmo não existir, ele é criado automaticamente.

Assim que terminarmos qualquer operação com algum arquivo, devemos fecha-lo, pois com ele aberto pode ocorrer erros, um arquivo deve ficar aberto o mínimo de tempo possível.



A função Len do Visual Basic, retorna o tamanho em bytes de seu argumento, se usarmos uma variável definida pelo usuário (Type) para fazermos um registro de um arquivo binário, e passarmos esta variável como argumento da função Len, ela retornará o seu tamanho, ou seja, o tamanho em bytes de cada registro.



A função LOF, retorna o tamanho em bytes de um arquivo aberto e a função FileLen retorna o tamanho em bytes de um arquivo que ainda não foi aberto.

�Vamos fazer um programa para um mine editor de textos, o programa deve gravar um arquivo texto, depois lê-lo e alterá-lo se for o caso.



Inicie um novo projeto, dê o nome Editor ao formulário principal e crie nele uma caixa de texto como na figura abaixo: 
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Propriedades dos controles:



Formulário

Name - frmEdit

Caption - Editor de textos

�Caixa de textos

Name - txtEditor

MultiLine - true

ScrollBars - 2 - Vertical

��Botão Ler

Name - cmdLer

Caption - Ler

�Botão salvar

Name - cmdSalvar

Caption - Salvar��Botão sair

Name - cmdSair

Caption - Sair���

Este editor de textos permite a manipulação de pequenos textos (até 65 Kbytes), pois vamos usar uma variável do tipo string sem delimitação de tamanho para o mesmo e o tamanho dela é aproximadamente 65000 bytes.



�Códigos usados no controles:



Obs.: Observe que cada procedimento vem com o nome do controle acima, bem como o nome do evento em questão.



Área de declarações gerais do formulário:

Dim Texto As String

Dim NomeArq As String * 30





Botão Ler



Private Sub cmdLer_Click()

    Dim ArqLivre As Integer

    Dim TamArq As Integer

    NomeArq=InputBox("Entre com o nome do arquivo", "NomeArquivo", "Teste.txt")

    ArqLivre = FreeFile

    TamArq = FileLen(NomeArq)

    Open NomeArq For Input As #ArqLivre

    Texto = Input(TamArq, #ArqLivre)

    txtEditor.Text = Texto

    Close ArqLivre

End Sub



Botão salvar:



Private Sub cmdSalvar_Click()

    Dim ArqLivre As Integer

    NomeArq = InputBox("Entre com o nome do arquivo", "NomeArquivo", "Teste.txt")

    ArqLivre = FreeFile

    Open NomeArq For Output As #ArqLivre

    Texto = txtEditor.Text

    Print #ArqLivre, Texto

    Close ArqLivre

End Sub



Botão Sair:



Private Sub cmdSair_Click()

    End

End Sub



Obs.: Para a sintaxe correta de todas as funções, bem como exemplo das mesmas, consultar o Help do Visual Basic.

�O uso de botões para controles dentro do formulário não é muito usado, estes comandos, geralmente são passados através de menus. 



Para inserir menus nos aplicativos, selecione o formulário e clique em Tools, depois em Menu Editor, será exibida a tela de edição de menus.



Vamos transformar nossos botões de comando em menus usando o menu editor.



Um menu pode conter outros, para isto basta na hora de construirmos, colocá-lo na posição correta que é controlada pelo conjunto de setas que aparecem à esquerda da janela do menu editor.



Por ser muito simples o uso desta ferramenta a explicação da mesma se resumirá às aulas, não terão exemplos na apostila.



Para melhorarmos nosso aplicativo vamos inserir um menu edição ao mesmo e dentro dele um menu recortar e colar, para isto usaremos um buffer de transferência e não a área de transferência do Windows.



Um buffer é uma variável que usaremos para armazenar o texto selecionado enquanto fazemos sua transferência para outra parte do documento.



Para que um aplicativo de editor de textos manipule textos maiores, é necessário fazer uma rotina à parte e não é tão simples como este. Uma boa função a ser usada é a Line Input, que lê uma linha de um arquivo e a coloca em uma variável, então podemos manipular esta variável na tela.



Exercício: Ler e observar o Help de todas as funções e procedimentos usados no programa anterior.

�Manipulação de arquivos binários:



Os arquivos binários frequentemente são mais usados que os arquivos tipo texto por serem menores e mais confiáveis, pois outro aplicativo dificilmente irá trabalhar com eles, enquanto que com os arquivos tipo texto, qualquer editor de textos pode abri-los.

A maneira mais fácil e eficiente de manipular informações em um arquivo binário é através de tipos de variáveis definidos pelo usuário. Declara-se um type contendo todas as variáveis do arquivo, e, através dele efetuamos a leitura e/ou gravação do arquivo, visto que cada registro será igual à variável definida.



Para se criar um array de variáveis, basta colocarmos um parênteses na frente dela e colocarmos o tamanho do array ai.

Exemplo: Dim NotaPorBimestre(4) As Integer

Significa que temos 4 variáveis declaradas: NotaPorBimestre(0), NotaPorBimestre(1), NotaPorBimestre(2) e NotaPorBimestre(3). A facilidade de se trabalhar com arrays é que podemos manipular seus índices, manipulando assim as variáveis.

Exemplo:

For ContaIndice = 0 To 3

NotaPorBimestre(ContaIndice) = 0

Next ContaIndice



Com este loop, estamos inicializando todas as variáveis NotaPorBimestre com o valor zero. Neste exemplo poderíamos inicializar uma a uma, pois são somente 4 variáveis, mas imagine se fossem 4000.



Como exemplo de arquivo binário, faremos um programa que controle as notas de alunos de uma escola. Partiremos do princípio que são lecionadas 5 matérias (Português, Matemática. Geografia, História e Ciências) e que são feitas 4 avaliações por ano. Ou seja, uma por bimestre. O programa deve ter uma tela para entrada de dados e uma tela de consulta/alteração.



Inicie um novo projeto no visual basic e desenhe um formulário como o abaixo.



�





















�Propriedades dos controles:



Formulário

Name - frmPrinc

ControlBox - False

Caption - Banco de dados - Aluno

MaxButton - False

MinButton - False�Botão cadastrar

Name - cmdCadastro

Caption - Cadastrar��Botão consultar

Name - cmdConsultar

Caption - Consultar/alterar�Botão sair

Name - cmdSair

Caption - Sair do programa��



Insira outro formulário como o abaixo:



�































Quadro combo - É um quadro combinado, suas propriedades e as de lista são muito parecidas, servem para adicionar uma lista ao programa, da qual o usuário pode escolher um item.



Tanto em um quadro Combo quanto em uma caixa de lista, usamos o método AddItem para colocar os itens no mesmo.



Sintaxe do método AddItem:



AddItem.Controle “Texto”



Exemplo:

cmbSerie.AddItem “Primeira”

cmbSerie.AddItem “Segunda”

cmbSerie.AddItem “Terceira”

cmbSerie.AddItem “Quarta”

�Propriedades dos controles:





Formulário

Name - frmCad

Caption - Cadastro de aluno

ControlBox - False

Caption - Banco de dados - Aluno

MaxButton - False

MinButton - False�Label1



Name - Label1

Caption - Nome do aluno

Alignment - 1 - Right Justify��Label2

Name - Label2

Caption - Série

Alignment - 1 - Right Justify�Quadro combo

Name - cmdSerie

Text - Vazio��Caixa de texto

Name - txtNomeAluno

Text - Vazio

MaxLength - 40�Botão Ok

Caption - Ok

Name - cmdOk��Botão Voltar

Name - cmdVoltar

Caption - Voltar���

.

Código dos controles:



Botão voltar:

Private Sub cmdVoltar_Click()

    Unload Me

End Sub



Evento Load do formulário:

Private Sub Form_Load()

    cmbSerie.AddItem "1ª"

    cmbSerie.AddItem "2ª"

    cmbSerie.AddItem "3ª"

    cmbSerie.AddItem "4ª"

End Sub



Insira um módulo ao projeto e faça as seguintes declarações:

�Public NomeArq As String * 30

Type Registro

    NomeAluno As String * 40

    NotaPortBim(4) As Integer

    NotaMateBim(4) As Integer

    NotaGeogBim(4) As Integer

    NotaHistBim(4) As Integer

    NotaCienBim(4) As Integer

End Type    

Public RegAluno As Registro 



Botão cadastrar do formulário principal:

Private Sub cmdCadastro_Click()

    frmCad.Show

End Sub



Botão Ok do formulário de consulta:

Private Sub cmdOk_Click()

    Dim NumArq As Integer   'Numero livre para arquivo

    Dim Auxiliar As Integer 'Variavel auxiliar

    Dim NRegs As Integer    'Total de registros no arquivo

    Dim NumReg As Integer   'Numero do registro atual

     'Monta nome do arquivo

    NomeArq = Left(Format(Date, "YYYY"), 4) & "Aln" & Left(cmbSerie.Text, 1) & ".dat"

    NumArq = FreeFile

    'Abre o arquivo para acesso aleatorio

    Open NomeArq For Random As #NumArq Len = Len(RegAluno)

    'Coloca os dados na estrutura

    RegAluno.NomeAluno = txtNomeAluno.Text

    For Auxiliar = 0 To 3

        RegAluno.NotaPortBim(Auxiliar) = 0

        RegAluno.NotaMateBim(Auxiliar) = 0

        RegAluno.NotaGeogBim(Auxiliar) = 0

        RegAluno.NotaHistBim(Auxiliar) = 0

        RegAluno.NotaCienBim(Auxiliar) = 0

 Next Auxiliar

  'Calcula a quantidade de registros no arquivo

  NRegs = LOF(NumArq) / Len(RegAluno)

    

   'Posiciona no ultimo registro do arquivo

   NumReg = NRegs + 1

  'Grava o registro no arquivo

  Put #NumArq, NumReg, RegAluno

  'Fecha o arquivo

  Close #NumArq

End Sub



Rode a aplicação, e confira no MSDOS o tamanho do arquivo, adicione mais um registro e confira o tamanho do arquivo novamente.





É uma boa prática definir o diretório onde serão gravados os arquivos de nossas aplicações. A função CurDir, retorna o diretório atual e com ela podemos determinar o diretório onde nossos dados serão gravados.

 Continuando o anterior, faremos agora, a tela de consulta/alteração dos dados.



Insira um novo formulário ao projeto como o abaixo:
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Array de controles - Os arrays de controles funcionam de modo muito parecido com os arrays de variáveis. Através de loops, podemos colocar valores nos mesmos.



Usaremos um array de caixas de texto para colocar as notas dos bimestres. Um array de caixas de textos para as notas de cada matéria.

Para fazer um array de controle, basta colocar um valor para a propriedade Index dos controles e conservar o mesmo nome para todos eles.

�Na tela acima, as caixas de texto chamam-se txtNotaPortBim, txtNotaMateBim, txtNotaGeogBim, txtNotaHistBim e txtNotaCienBim. Pegando como exemplo as notas de Português, temos txtNotaPortBim(0) é a nota de português do primeiro bimestre, txtNotaPortBim(1), é do segundo bimestre, txtNotaPortBim(2) é do terceiro bimestre e txtNotaPortBim(3) é a nota do quarto bimestre.



Coloque estas propriedades nas caixas de texto acima e as propriedades do botões e do quadro combo já são conhecidas.

�Código dos controles:



Defina a seguinte subrotina ao nível do módulo:



Public Sub LerArq(NumReg As Integer)

    Dim NumArq As Integer   'Numero livre para arquivo

    Dim NRegs As Integer    'Total de registros no arquivo

    Dim Contador As Integer 'Contador de uso geral



    'Monta nome do arquivo

    NomeArq=Left(Format(Date,"YYYY"),4)&"Aln"&Left(frmCons.cmbSerie.Text,1)& ".dat"    

    NumArq = FreeFile

    'Abre o arquivo para acesso aleatorio

    Open NomeArq For Random As #NumArq Len = Len(RegAluno)

    Get #NumArq, NumReg, RegAluno

    frmCons.txtNomeAluno.Text = RegAluno.NomeAluno

    For Contador = 0 To 3

        frmCons.txtNotaPortBim(Contador) = RegAluno.NotaPortBim(Contador)

        frmCons.txtNotaMateBim(Contador) = RegAluno.NotaMateBim(Contador)

        frmCons.txtNotaGeogBim(Contador) = RegAluno.NotaGeogBim(Contador)

        frmCons.txtNotaHistBim(Contador) = RegAluno.NotaHistBim(Contador)

        frmCons.txtNotaCienBim(Contador) = RegAluno.NotaCienBim(Contador)

    Next Contador

    Close #NumArq

End Sub





Escrevendo o código em um módulo como uma subrotina, podemos aproveitá-lo em próximas consultas, bastando para isto mudarmos o número do registro. Por exemplo, colocando o numero do registro em 5, chamaríamos o procedimento LerArq 5 e leríamos o registro numero 5 do arquivo.



Este código é útil em todo o projeto, para procurarmos o próximo registro, podemos fazer: NumReg = NumReg + 1 e executarmos o procedimento com NumReg como parâmetro.

Exemplo: NumReg = NumReg + 1

LerReg NumReg



Para lermos o registro anterior, basta fazer:

NumReg = NumReg - 1

LerReg NumReg

Podemos usar este código para chamar qualquer registro do banco de dados, basta sabermos qual o registro que queremos ler ou regravar no momento, e isto, é uma tarefa fácil em termos de programação.

�Para chamarmos o próximo registro, basta colocar o seguinte código no botão próximo:



Private Sub cmdProximo_Click()

    NumReg = NumReg + 1

    LerArq NumReg

End Sub

Para chamarmos o registro anterior, basta colocarmos o seguinte código no botão anterior:



Private Sub cmdAnterior_Click()

    NumReg = NumReg - 1

    LerArq NumReg

End Sub



Claro que não tem nenhuma consistência em nosso programa, pois se for o último registro e pedirmos o próximo, ele gerará um erro e se for o primeiro e pedirmos o anterior, ele gerará outro erro.

Devemos fazer o programa de tal modo que ele não gere erros ilegíveis para  o usuário, controlando os mesmos e mandando mensagem de início de arquivo ou “Este registro é o primeiro do arquivo” ou de fim de arquivo ou “Este é o último registro do arquivo”, evitando, com isto que nosso programa seja considerado como burro ou com pouca integração com o usuário.



Exercício: Fazer, no programa anterior todos os procedimentos de consistência necessários  e uma maneira do usuário entrar com um nome e o programa procurar o registro correspondente.



Obs.: Para compararmos strings, é necessário utilizarmos as funções Trim, que remove todos os espaços em branco de uma string, Ltrim que remove os espaços em branco à esquerda de uma string e Rtrim que remove os espaços em branco à direita de uma string.



Devemos ter muito cuidado ao compararmos strings, pois uma string seguida de um espaço em branco é diferente de uma strig seguida de nenhum espaço em branco, bem como as duas são diferentes de uma string seguida de dois ou mais espaços em branco, por causa disto, devemos usar as funções Trim.



Quando comparamos números, tais procedimentos não são necessários, pois o número 69 é sempre igual ao numero 69, seja ele seguido de um ou de vinte espaços em branco, isto não faz diferença matematicamente, desde que esta variável seja declarada como numérica.



Quando efetuamos divisões, é sempre bom colocarmos alguma casa decimal, se for o caso, pois isto força o compilador a usar ponto flutuante.

Exemplo: 10.0/3.0=3.33. Dependendo do compilador é diferente de 10/3=3.

�Uma maneira mais inteligente de apontar para arquivos.



O visual Basic tem alguns controles que facilitam operações de arquivos, evitando que o usuário tenha que escrever o caminho completo para o arquivo. Este controles são:



�

�





� 







�







Usando estes três controles, podemos fazer com que o usuário escolha um arquivo para ser aberto somente através do mouse, sem ter que digitar o nome do mesmo. Isto é usado por todos os programas Windows.



É um método que permite que o usuário escolha o arquivo que desejar através de uma lista, como por exemplo, o Word, Excel, etc.



Vamos fazer um programa para copiar um arquivo. Neste programa usaremos o método de apontamento (mouse) somente para o arquivo de origem, fica à critério de quem quiser usar o mesmo método para o arquivo destino.



Quem for usar este método para o arquivo destino, deve se lembrar que o nome do arquivo tem que ser digitado, se ele ainda não existir, podendo colocar um nome default e permitir que o usuário troque este nome se desejar, e se o arquivo já existir, o programa deve avisar o usuário que se ele continuar irá substituir um arquivo existente.



A função MsgBox pode retornar um valor e podemos usá-lo para descobrir a intenção do usuário, como por exemplo dois botões Ok e Cancelar.



Quanto maior for a interação com o usuário, melhor parecerá nosso programa e maior será sua aceitação. Deve-se prever todos os erros possíveis e avisar o usuário com mensagens legíveis para o mesmo.

�Inicie um novo projeto e desenhe um formulário como o modelo abaixo:
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Propriedades dos controles:





Formulário

Name: frmAbrir

Caption: Abrir arquivos�Lista de drive

Name: lstUnidade��Lista de diretórios

Name: lstDiretorios�Lista de arquivos

Name: lstArquivos��Botão de comando Copiar

Name: cmdCopiar

Caption: Copiar�Botão de comando Ok

Name: cmdOk

Caption: Ok��Botão de comando Sair

Name: cmdSair

Caption: Sair�Label1

Name: Label1

Caption: Arquivo selecionado��Label2

Name: Label2

Caption: Vazio�Label3

Name: Label3

Caption: Arquivo destino��Caixa de texto1

Name: txtArqDestino

Text: Vazio����Códigos dos controles:





Private Sub lstUnidade_Change()

  lstDiretorios.Path = lstUnidade.Drive

End Sub



Private Sub lstDiretorios_Change()

  lstArquivos.Path = lstDiretorios.Path

End Sub



Private Sub lstArquivos_Click()

  lblNomeArqSel.Caption = lstDiretorios.Path & "\" & lstArquivos.filename

End Sub



Private Sub cmdCopiar_Click()

  ArqOrigem = LTrim(lblNomeArqSel.Caption)

  cmdCopiar.Enabled = False

End Sub



Private Sub cmdOk_Click()

  ArqDestino = LTrim(txtArqDestino.Text)

  FileCopy ArqOrigem, ArqDestino

End Sub



Private Sub cmdSair_Click()

  End

End Sub



Seção geral do formulário:



Declarations

Dim ArqOrigem As String * 40

Dim ArqDestino As String * 40



Private Sub Dir1_Change()

  File1.Path = Dir1.Path

End Sub



Private Sub Drive1_Change()

  Dir1.Path = Drive1.Drive

End Sub



Rode o programa e teste seu funcionamento.



Exercício: Fazer a consistência do programa.

�Desenhando gráficos:



Neste capítulo, vamos estudar a confecção de gráficos usando o Visual Basic.



Vamos construir uma planilha e desenhar um gráfico de barras com os dados da mesma.



Inicie um novo projeto e desenhe um formulário como o abaixo:
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Para inserir a ferramenta de gráficos, clique no menu tools, depois em Custom Controls, depois na caixa de verificação Pinnacle-BPS Graph Control..

Através desta lista, podemos adicionar vários controles ao Visual Basic que, por default, não são adicionados automaticamente ao instalá-lo.

Podemos adquirir controles de terceiros e instalá-los no Visual Basic e, para adicioná-los ao projeto procedemos da mesma forma.

Quando abrimos um projeto que contém um controle que não seja default do Visual Basic, este o coloca automaticamente na caixa de ferramentas, mas isso não implica que toda vez que rodarmos o VB, este controle estará lá.

�Para as caixas de texto de entrada de dados da planilha, vamos fazer um Array de controles. Para isto, desenhe uma caixa de texto, copie-a e cole no formulário, irá aparecer uma janela perguntando se você deseja fazer um array de controles para a primeira vez, responda que sim e isto fará com que a primeira caixa de texto seja a de índice 0 e a que você estiver colado de índice 1.

Na próxima vez que você mandar colar, não será mais feita a pergunta se você deseja criar o array, pois o mesmo já existe e este novo controle será o próximo índice do mesmo.

Antes de copiar a caixa de texto, mude suas propriedades, pois assim evita que você mude em todas as outras posteriormente.



Propriedades dos controles:



Formulário

Name: frmGrafic

Caption: Gráficos�Botão de comando Ok

Name: cmdOk

Caption: Ok��Botão de comando Sair

Name : cmdSair

Caption: Sair�Arrai de caixas de texto

Name: txtDataGrafico��Gráfico

Name: grfVariavel

AutoInc: 1 - On

Background: 15 White

Graph Type: 4 - 3D Bar

NumPoints: 30

NumSets: 2

RandomData: 1 - On���

Obs.: O controle Gráficos tem várias propriedades. Não vamos estudar todas, é somente questão de testarmos as mesmas. Com este controle, podemos atribuir rótulos aos eixos, alterar as cores, etc.





Código dos controles



Private Sub cmdOk_Click()

  Dim i As Integer

  For i = 0 To 29

    grfVariavel.GraphData = Val(txtDataGrafico(i).Text)

  Next i

  For i = 29 To 0 Step -1

    grfVariavel.GraphData = Val(txtDataGrafico(i).Text)

  Next i

  grfVariavel.DrawMode = 2

End Sub

�Private Sub cmdSair_Click()

  End

End Sub



Observe que no código do evento clik do comando Ok, existem dois loops for, um incrementa uma variável de 0 até 29, pega a variável da tela com estes índices e plota os dados no gráfico. O outro decrementa esta mesma variável, pega a variável da tela com estes índices e plota também no mesmo gráfico. Desta maneia podemos fazer com várias variáveis no mesmo gráfico basta lembrarmos de mudar o valor da propriedade NumSets do controle gráfico. No nosso caso, como temos somente duas variáveis este número é 2, mas poderia ser qualquer outro, dependendo do número de variáveis que queremos plotar.



O parâmetro steep passado no comando for, é o incremento do mesmo, se este incremento for negativo, significa que o comando irá decrementar a variável, e se ele for positivo, irá incrementar a mesma. Quando o incremento for 1, não é necessário colocar o comando steep.



Exemplo: Inicie um novo projeto e desenhe o formulário abaixo:

�



























O objetivo do exemplo é pegar um incremento digitado na caixa de texto txtIncremento e imprimi-lo 5 vezes, incrementando com ele mesmo no formulário, mas não imprimir se este valor for zero.



Private Sub cmdOk_Click()

    Dim inc As Integer

    inc = Val(txtIncremento.Text)

    For inc = 0 To inc * 5 Step inc

        If inc <> 0 Then

            Print inc

        End If

    Next inc

End Sub



Exercício: Alterar o programa de gráficos para plotar um gráfico de linhas, escrever um código no evento click do formulário para escrever 30 números nas caixas de texto da planilha de entrada e no evento dblclick, limpar toda a planilha.�Usando a impressora:



O método print, pode ser usado para várias coisas, imprimir em um arquivo tipo texto, em formulários, na janela de debug e, também na impressora.

Vamos estudar as várias formas de usá-lo neste capítulo.

Não devemos nos esquecer do help do Visual Basic, ele é a melhor referência que temos sobre o produto.

Inicie um novo projeto e desenhe um formulário como o abaixo.
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Na seção General do formulário, declare uma variável :



Dim Variavel As Integer



�No evento click do botão imagem, escreva o seguinte código:



Private Sub cmdPicture_Click()

    For Variavel = 0 To 10

        Picture1.Print "Variável Número "; Variavel

    Next Variavel

End Sub



Rode o programa e teste este comando.



No Evento click do botão impressora, escreva o seguinte código:



Private Sub cmdImpressora_Click()

    For Variavel = 0 To 10

        Printer.Print "Variável Número "; Variavel

    Next Variavel

    Printer.EndDoc

End Sub



Observe a linha Printer.EndDoc. Este comando é necessário para liberar a impressora, sem ele o programa só irá imprimir quando sairmos dele.



Rode o programa e teste este comando.



No evento click do botão formulário, escreva o seguinte código:



Private Sub cmdFormulario_Click()

    For Variavel = 0 To 10

        Print "Variável Número "; Variavel

    Next Variavel

End Sub



Como não especificamos o formulário, o comando print irá imprimir no formulário ativo do momento. Poderíamos especificar um outro formulário, como por exemplo:



Form2.Print "Variável Número "; Variavel



Com isto o programa imprimiria em um outro formulário chamado form2 e não no formulário principal.



Rode o programa e teste o comando.



Caso queira, adicione um novo formulário e teste o segunda forma do comando.

�No evento click do botão debug, escreva o seguinte código:



Private Sub cmdIDebug_Click()

    For Variavel = 0 To 10

        Debug.Print "Variável Número "; Variavel

    Next Variavel

End Sub





No evento click do botão PrintForm, coloque o seguinte código.



Private Sub cmdPrintForm_Click()

    PrintForm

End Sub



Para imprimir valores com o Print.Form, é necessário colocá-los em caixas de texto, o que for impresso no formulário e na Picture Box, não sairá na impressora com este método a menos que o formulário ou Picture Box, esteja com a propriedade repaint em true..



Para testar isto, desenhe 10 caixas de texto no formulário, coloque o valor das variáveis nelas e use o comando Print form.

�Funções e subrotinas



Subrotinas e funções são usadas para transformar grandes códigos de programas em pequenas partes, visando facilitar a manutenção e eliminação de bugs.

A diferença básica entre uma função e uma subrotina, é que a primeira retorna algum valor e a segunda não.



Ex: Quando usamos : MsgBox “Isto é um teste de subrotina”,6 ,”Teste”, estamos usando uma subrotina.

Quando usamos: Retorno = MsgBox(“Isto é um teste de função”, 6, “Teste”), estamos usando uma função e seu retorno será atribuído à variável Retorno. Podemos, então analisar o valor da variável e tomarmos alguma decisão.



Consulte o Help da função MsgBox, esta função nos permite uma boa interação com o usuário, bem como tomarmos decisão dependendo do botão que o usuário clicar.



Vamos fazer um programa que usará uma subrotina mudar a cor da fonte de um  labels e uma função que retornará, entre dois valores o que for maior.



Inicie um novo projeto e desenhe um formulário como o abaixo:
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Propriedades dos controles:

Primeira caixa de texto

Name - txtEntrada1

Text - Vazio�Segunda caixa de texto

Name - txtEntrada2

Text - Vazio��Label para receber o resultado

Name - lblRetorno

Caption - Vazio�Botão Ok

Name - cmdOk

Caption Ok��Botão Sair

Name - cmdSair

Caption - Sair�Formulário

Name - frmFunc

Caption Funções���Adicione um módulo ao projeto e escreva os seguintes códigos:



Observe que quando escrever o cabeçalho da função ou da subrotina, o Visual Basic abrirá uma janela e colocará automaticamente as palavras chaves: End Function e End Sub.



Public Function RetornaMaior(ByVal Valor1 As Double, ByVal Valor2 As Double) As Double

    If Valor1 > Valor2 Then

        RetornaMaior = Valor1

    ElseIf Valor2 > Valor1 Then

        RetornaMaior = Valor2

    Else            'Se os dois valores forem iguais, retorna 0

        RetornaMaior = 0

    End If

End Function



Sub AlteraCor(Objeto As Control, Valor As Double)

    Objeto.Caption = Valor

    If Valor > 1000 Then

        Objeto.ForeColor = vbRed

    ElseIf Valor < 1000 And Valor > 100 Then

        Objeto.ForeColor = vbBlue

    Else

        Objeto.ForeColor = vbGreen

    End If

End Sub



No botão cmdOk, escreva o seguinte código:



Private Sub cmdOk_Click()

    Dim Var1, Var2 As Double

    

    Var1 = CDbl(txtEntrada1.Text)

    Var2 = CDbl(txtEntrada2.Text)

    AlteraCor lblRetorno, RetornaMaior(Var1, Var2)

End Sub



No botão cmdSair, escreva o seguinte código:



Private Sub cmdSair_Click()

    End

End Sub



Rode o programa e entre com alguns valores nas caixas de texto e observo o resultado.

�Banco de dados



O Visual Basic utiliza o mecanismo de banco de dados Microsoft Jet para conectar-se aos bancos de dados e acessar as informações que eles contêm. O mecanismo Jet é o mesmo mecanismo usado pelo Microsoft Access. Este mecanismo de banco de dados permite que o usuário trabalhe com dados nos bancos de dados Jet nativos, bem como os bancos de dados de outros sistemas como o dBase, FoxPro, Paradox, Btrieve e SQL Server. Com o mecanismo Jet, você pode até acessar dados do Excel e de arquivos texto.

O acesso ao banco de dados do Visual Basic é realizado por meio do controle Data e dos controles vinculados (Caixas de texto, labels, etc). Além disso, o Visual Basic fornece dois Add-ins: o Data Manager que permite a criação e manipulação de bancos de dados e o Form Designer que permite a criação de formulários para os bancos de dados.

Uma das principais funções de um aplicativo de banco de dados é garantir, dentro do possível, a precisão dos dados.



Para criar ou modificar um banco de dados Jet, escolha DataManeger no menu Add Ins do Visual Basic.

Quando o aplicativo estiver aberto, selecione a opção New DataBase no menu file para criar um novo banco de dados do Access. Aparecerá uma caixa de diálogo de arquivo para que você possa nomear o seu banco de dados e escolher um diretório para ele. Digite um nome para o seu banco de dados e dê um clique em Save para entrar no modo de projeto.
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�
Dando um cliqu
e em new, voc
ê entra no modo de adiç
ão de nova tabela, ai, voc
ê pode criar os campos de sua tabela. Quando terminar de preencher os campos da esquerd
a, clique no bot
ão com uma seta para a direita ( 
>
 ) e seu campo ir
á para a lista da nova tabela.
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Quando terminar de preencher todos os campos de sua tabela, clique em Ok e a estrutura de 
sua tabela estar
á pronta, no exemplo a tabela Nomes cont
ém tr
ês campos, Nome que 
é do tipo texto com tamanho de 50 caracteres, Endereco que tambem 
é do tip
o texto com 50 caracteres e Telefone que 
é tipo Texto com tamanho de 20.


Depois de clicar em Ok, sua tabela estar
á pronta para a entrada de dados.





Agora vamos desenhar um formul
ário para manipular o banco de dados. Podemos usar o Data Form Designer e depois analisarm
os todos os controles do mesmo. Estes controles são os mesmos que 
já
 
estamos acostumados, Bot
ões de comando, Caixas de texto e um novo controle que 
é o que nos permite conectarmos ao banco de dados. Este controle Data, faz todo o trabalho
 de acesso aos bancos de dados. 



�
Saia do 
Data Manager, clique em add-ins
 e em 
Data Form Designer, este 
aplicativo constroi automaticame
nte
 um formul
ário para manipular bancos de dados.
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Na caixa Base Form Name, coloque o nome do formul
ário que ser
á usado para manipular o banco de dados,





Na caixa Conect String, use o nome do aplicativo usado para gerar o banco de dados, no nos
so caso Access.




Clique em Open DataBase e escolha o banco de dados criado recentemente.






Na caixa de texto Record Source, coloque o nome da tabela desejada.





Escolha os campos na lista (esquerda) 
 Available Columns e clique no bot
ão (>) para selecion
á-los. Se preferir, clique no bot
ão (>>) que selecionar
á todos os campos.





Clique em Build the form e o formulário ser
á criado.
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Para analisar o c
ódigo de cada Bot
ão de comando, basta dar um duplo clique no mesmo. Analise tamb
ém as propriedades das caixas de texto e do controle data.





Para Manipular adequadamente um banco de dados, o ideal 
é que os procedimentos sejam feitos atrav
és de SQL, uma linguagem para manipulaç
ão de bancos de dados.
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