3) BorderStyle: Significa estilo de borde, como ud. puede ver la label1 ha quedado con el borde totalmente plano, si queremos darle profundidad, como ya sabe hacemos click sobre borderstyle, luego sobre la flecha de opción y pulsamos sobre el valor 1 – Fixed Single:
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4) Font: Significa Fuente,  la buscamos a través de la barra de desplazamiento, en las propiedades, pulsamos sobre ella y veremos que en vez de la flecha de opciones nos aparecen tres puntos, lo que siempre indica: distintas opciones, pulsamos sobre ella y veremos: 
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Con las barras de desplazamiento elegimos en Fuente: Arial (Hacemos click sobre la misma).

En Estilo: Negrita y en Tamaño: 14. -

Luego hacemos click sobre el botón aceptar.

5) ForeColor: Sirve para cambiar el color de la letra, en nuestro caso la pondremos en color rojo. Para ello buscamos con la barra de desplazamiento esta propiedad y aparecerá como en el caso de BackColor las mismas pantallas, elegimos el color haciendo click.

6) Visible: Elegimos esta propiedad y  el valor lo modificamos por False.-

Posibles errores:

1) Es muy probable que la label1 haya quedado gris y el formulario de color blanco.-

2) Que la Bienvenida haya quedado colocada en la barra de título del formulario. -

3) Que una parte del mensaje no se vea.-

El primero y segundo caso se produjeron por que en algún momento, sin querer ud. hizo un click sobre el Formulario, y luego modifico los valores de las propiedades del mismo, pero no de la label. –
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Para evitar que esto se produzca, tome por costumbre antes de modificar el valor de una propiedad, tiene que observar en la Ventana de Propiedades cual es el nombre del control seleccionado; otra forma es mirar sobre el formulario para ver, donde están colocados los nodos. -
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El tercer caso es el más fácil de corregir, lo único que debe hacer es colocar el puntero del mouse  sobre el nodo inferior de la label y estirarlo, arrastrando hacia abajo, hasta ver todo el título.  
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Si cometió el error 1) ó 2) le sugerimos que reinicie, el ejercicio, para ello diríjase con el puntero del mouse hacia la Barra de Menús haga click sobre Archivo, luego haga click sobre Nuevo Proyecto, le aparecerá una ventana como la siguiente, la cual le dice si quiere guardar los Cambios, le indica que no y abre un nuevo proyecto.-
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Si no tuvo problemas, realmente lo felicitamos y puede continuar con la segunda parte de su proyecto, que consistirá en agregar dos botones de opción.


1) Para ello seleccione con un click sobre el botón (nro. 6) CommandButton, de la Caja de Herramientas, luego haciendo un doble click sobre el mismo botón seleccionado, automáticamente le aparecerá en el centro de su formulario y entonces lo arrastra  hasta la posición inferior derecha, como muestra el ejemplo:
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2) En la ventana de propiedades, hace click sobre Caption (título) y en el sector de Valores escribe Salir, observando la ventana de Propiedades, en la cual debe aparecer el nombre del objeto sobre el que estamos trabajando, en este caso Command1.


Nos dirigimos nuevamente con el cursor  hacia el botón que hemos creado en el formulario y hacemos doble click sobre el mismo para pasar a la ventana de código y escribimos la sentencia End, esta instrucción sirve para cerrar nuestro proyecto.
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En la figura de la página anterior sobre la ventana del explorador de proyectos dibujamos un círculo rojo sobre dos iconos de suma importancia:
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Al hacer click sobre el icono (1) que parece un papel escrito, nos muestra la ventana de código, en cambio al hacer click sobre el otro icono (2) nos muestra el formulario, sobre el cual estamos trabajando. 


Por lo tanto hacemos click sobre el icono del formulario para verlo nuevamente y procedemos a ejecutar nuestro proyecto, para ello hacemos clic sobre el icono de comenzar de la barra de herramientas, tal cual se muestra en el ejemplo:



Por favor no se aterrorice, ya que lo único que vera es el Formulario con el botón de Salir, la Label1 con el mensaje de Bienvenida, no se la puede ver, debido a que en la propiedad Visible de la Label1, el valor que se le dimos fue: False.

Para volver a nuestro proyecto, hagamos un click sobre el botón Salir, en caso de que no funcione haga click en botón de la barra de herramientas de finalizar y verifique el código si está bien:




Viendo nuevamente la ventana del Formulario, agregaremos un nuevo CommandButton, como lo describimos anteriormente y lo ubicamos en el sector inferior izquierdo.


Sobre la propiedad Caption hacemos click y escribimos: Comenzar.


Hacemos doble click sobre el botón de Comenzar y pasamos a la ventana de Código, en ella escribimos:




Label1.Visible = True


Inicie el Programa, haga click sobre el botón de Comenzar y mágicamente aparecerá el mensaje de Bienvenida; haga click sobre el botón Salir.


Si está todo bien, en la barra de herramientas haga click en el icono de Guardar y grabe su programa, con el nombre de Bienvenida.


Atención: Al salvar su proyecto VB, primero graba el nombre del Proyecto y luego le pide el nombre para el Formulario (ambos nombres pueden ser iguales). –
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Ventana de propiedades





Valor: Salir
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1) Ventana de Código





2) Ventana del Formulario
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