Introducción a Java

Componentes AWT

     Drawing canvases (Canvas) 

     Check boxes and radio buttons (Checkbox) 

     Menus (Menu, MenuBar, MenuItem) 

     Popup choices (Choice) 

     Pushbuttons (Button) 

     Scroll bars (Scrollbar) 

     Scrolling lists (List) 

     Text areas (TextArea) 

     Text fields (TextField) 

     Text labels (Label) 

Contenedores (Containers)

Son objetos que pueden contener componentes

Así mismo, pueden ser componentes de otros contenedores

     Applet 

     Dialog 

     FileDialog 

     Frame 

     Panel 

     Window 

Layouts

Son elementos que se añaden a un contenedor para especificar la forma en que se distribuyen los componentes gráficos que se le agregan

     FlowLayout 

     BorderLayout 

     GridLayout 

     CardLayout 

     GridBagLayout 

Botones

Creación

     
1.- Button myButton = new Button();

     
2.- Button myButton = new Button( "Press Me" );

Adición del botón a un contenedor

add( myButton );

Cambiar la etiqueta del botón

     
myButton.setLabel( "Pull Me!" );

Obtener la etiqueta de un botón

     
String buttonLabel = myButton.getLabel();

Etiquetas

Creación

     
1.- Label myLabel = new Label();

2.- Label myLabel = new Label( "This is a label" );

3.- Label myLabel = new Label( "This is a right-justified label",

 Label.RIGHT );

Adición

add( myLabel );

Cambiar texto

     
myLabel.setText( "This is the new label text" );

Obtener el texto

     
String labelText = myLabel.getText();

Cambiar la alineación

     
myLabel.setAlignment( Label.CENTER );

Obtener la alineación

     
int labelAlignment = myLabel.getAlignment();

Check Boxes

Creación

1. Checkbox myCheckbox = new Checkbox();

2. Checkbox myCheckbox = new Checkbox( "Check me " );

3. Checkbox myCheckbox = new Checkbox( "Check me ", null, true );

Obtención del estado

     if ( myCheckbox.getState() )

     {

          // The box has been checked

     }

     else

     {

          // The box has not been checked

     }

Radio Buttons

Agrupación de radio buttons

CheckboxGroup myCheckboxGroup = new CheckboxGroup()

Adición de check  boxes

     add( new Checkbox( "Option 1", myCheckboxGroup, true ) );

     add( new Checkbox( "Option 2", myCheckboxGroup, false ) );

     add( new Checkbox( "Option 3", myCheckboxGroup, false ) );

Uso:

public boolean

     action( Event evt, Object whichAction )

     {

          if ( evt.target instanceof Checkbox )

          {

          Checkbox  currentCheckbox = ( Checkbox )evt.target;

          boolean   checkboxState = currentCheckbox.getState();

          if ( currentCheckbox.getLabel().equals( "Option 1") )

{

          
if ( checkboxState )

          

{

          

// Handle checkbox being on in here...

     


}

          
else

          

{

          

// Handle checkbox being off in here...

     


}

          
return( true );

          
}

          // We did nothing...

          return( false );

          }

     }

Elección múltiple (Choices)

Aparecen como listas o combo boxes

Creación

Choice myChoice = new Choice();

Adición de opciones

     
myChoice.addItem( "Moe" );

     
myChoice.addItem( "Larry" );

     
myChoice.addItem( "Curly" );

Seleccionar una opción

     
myChoice.select( "Curly" );
// por nombre

myChoice.select( 2 );

// por posición

Obtención de la opción seleccionada 

myChoice.getSelectedItem()

Uso:

String     currentStooge;

public boolean action( Event event, Object whatAction )

     {

     if ( event.target instanceof Choice )

          {

          if ( ( Choice )event.target == myChoice )

          {

          currentStooge = ( String )whatAction;

          return( true );

          }

          }

     // Unhandled event...

     return( false );

     }

 Campos de Texto y áreas de texto

Creación

1. TextField myTextField = new TextField();
2. TextField myTextField = new TextField(40);     

3. TextField myTextField = new TextField("Texto inicial");

1. TextArea myTextArea = new TextArea();

2. TextArea myTextArea = new TextArea("Texto inicial");

3. TextArea myTextArea = new TextArea(5, 40 ); // 5 rows, 40 cols

Poner texto 

myTextField.setText("This is the text now in the field");

Obtener texto

     String textData = myTextArea.getText();

Obtener texto seleccionado con el mouse

     String selectedStuff = myTextArea.getSelectedText();

Barras de Scroll

Creación

1. Scrollbar myScrollbar = new Scrollbar();

2. Scrollbar myScrollbar = new Scrollbar( Scrollbar.HORIZONTAL );

3. Scrollbar myScrollbar = new Scrollbar( Scrollbar.VERTICAL, 50, 10, 0,100 );

Funcionalidad

myScrollbar.setLineIncrement( 2 );

int lineIncrement = myScrollbar.getLineIncrement();

myScrollbar.setPageIncrement( 20 );

int pageIncrement = myScrollbar.getPageIncrement();

int minimum = myScrollbar.getMinimum();

     int maximum = myScrollbar.getMaximum();

myScrollbar.setValue( 25 );     // Make the current position 25

int currentPosition = myScrollbar.getValue();

Uso

     if ( myScrollbar.getOrientation() == Scrollbar.HORIZONTAL )

     {

          
// Code to handle a horizontal scrollbar

     }

     else

     {

        
// Code to handle a vertical scrollbar

     }

Listas

1. Creación

2. List myList = new List();

3. List myList = new List( 10, true );

Adición de elementos

     myList.addItem( "Moe" );

     myList.addItem( "Larry" );

     myList.addItem( "Curly" );

Reemplazo de elementos

myList.replaceItem( "Dr. Howard", 0 );

Borrado de elementos

myList.deleteItem( 1 );

myList.clear();

Obtención de selecciones

    int currentSelection = myList.getSelectedIndex();

     String selectItem = myList.getSelectedItem();

Más información: Capítulo 43 del libro 
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