om "Enterprises" datorsystem

"Enterprises" datorsystem är den enskilt viktigaste enheten bortsett från besättningen. Datorsystemet kan ses som det autonoma nervsystemet hos en levande varelse och ingår i nästan varje system. 

Gränssnittet mot besättningen ges av LCARS, Library Computer Access and Retrieval System. Inmatning kan ske både med tangetbord och med röststyrning. 

Kärnsystemet
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I grunden för detta stora datorsystem finns tre redundanta processorsystem. Var och en av dessa system kan sköta det primära behovet av datorstyrning och beräkningar för hela skeppet. Två av systemen finns i tefatsdelen från däck 5 till däck 14. Det tredje finns i motordelen från däck 30 till 37. Varje system har en serie miniatyr-"subspace"-fältgeneratorer som skapar ett symmetriskt fält på 3350 millicochrane i FTL-elementen (Faster than light). På detta sätt kan sändning och behandling av optiska data inom datorsystemet hanteras i hastigheter över ljushastigheten. 

De två systemen i tefatsdelen driver en parallell klocksynkronisering med varandra, vilket möjliggör 100 % redundans. Om fel uppstår i ett av systemen kan det andra systemet omedelbart ta över samtliga primära uppgifter utan avbrott. Lågprioriterade system som holodäck kan dock uppleva problem. Det tredje systemet används endast som reserv till de andra två utom de fall då skeppet är separerat. Då förser systemet motordelen med all nödvändig datorkraft. 

Datorerna är alltså baserade på överljushastighetsprocessorer (FTL-processorer) som arbetar parallellt i s.k. optiska transtatorgrupper med 1024 FTL-processorer i en och samma grupp. Transtatorgrupperna är sedan sammanslagna i grupper om 256, s.k. processmoduler. Dessa kontrolleras av en bank med 16 isolinjära chip. Varje system har sju primära och tre högre nivåer och vare nivå har i genomsnitt fyra moduler. 

Minnet

Minnet utgörs av 2048 dedicerade moduler med 144 isolinjära optiska lagringschip. Dessa moduler har en åtkomsthastighet p å 4600 kiloquad/s. Total lagringskapacitet i varje modul är ca 630 megaquad, beroende på programvaran. 

Huvudsystemen är kopplade till skeppets optiska datanätvärk i serier av MJL-länkar som överbryggar subspace-fältet. Visserligen uppstår en dopplerförlust på 12 % men fördelen med FTL-processorerna överväger. 

Subprocessorer

Runt skeppet finns ett nätverk av 380 kvadritoniska optiska subprocessorer som förstärker huvudsystemen. Dessa subprocessorer finns nära huvudkorridorkorsningar och är sammanlänkade med ett optiskt datanätverk. Dessa subprocessorer är inte av FTL-typ, men detta distribuerade system klarar att i nödfall täcka behovet av datorkraft. Varje subprocessor har dessutom en dedicerad förbindelse med en eller flera huvudsystem. 

Huvudbryggan och stridsbryggan har var och en sju dedicerade och tolv delade subprocessorer som fortsätter att fungera även om huvudssystemen slås ut. Dessa processorer kopplas till huvudsystemet genom skyddade optiska ledningar som kan ta över om det vanliga nätverket slås ut. Ytterligare redundans ges av särskilda radiolänkar. Det finns även möjlighet att installera dedicerade subprocessorer för uppdragsspecifika operationer. 

Radiolänkar används i hela skeppet för att överföra information till bärbara apparater som tricorder och PADD:ar (Personal access display device). 

