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Denna replikator finns i skeppsbaren 

Maten på "Enterprise" framställs av molekylära replikeringssystem som på ett ögonblick kan återskapa nästan 4500 olika maträtter. Systemet baseras på en transportliknande teknik.

Hjärtat i systemet är två molekylära matrismateriereplikatorer på däck 12 och 34. Dessa apparater dematerialiserar en given kvantitet råmaterial på ett sätt som liknar transportörens. Men till skillnad från transportören sker ingen avläsning av orginalets struktur. I stället används ett sofistikerat kvantum-geometri-transformationsmatrisfält för att förändra strömmen av materia för att den skall överensstämma med ett digitalt lagrat molekylärt mönster.

Materieströmmen skickas sedan genom ett system av ledningar till en av de hundratals replikatorterminalerna som finns runt hela skeppet. Den molekylära mönstermatrisen kontrollorerar återmaterialiseringen vid terminalen så att den färdiga produkten blir en kopia av den ursprungliga rätten. 

Råmaterialet är en organisk partikellösning. Genom att kombinera olika långkedjiga molekyler har man kunnat minimera energiåtgången för denna process. För detta svarar bl.a. en modifierad fasövergångsspole som används för att modifiera strömmen så att den genomsnittliga energiåtgången blir så liten som möjligt. Råmaterialet är nödvändigt av energibesparingsskäl. Att producera mat direkt från energi kräver allt för stora resurser.

Genom olika processer kan upp till 82 % av råmaterialet återvinnas från avloppsvatten o. dyl. Vid brist kan råmaterialet replikeras från vanlig materia eller avfallsprodukter, till ett pris av högre energiåtgång. I praktiken undviks naturligtvis detta och man försöker se till att ha full tank när man lämnar en stjärnbas.

Systemet är relativt dyrt att bruka om man ser till den maskinvara som behövs och den energiåtgång processen kräver, men det är ändå bättre än ett traditionellt matförråd. Att lagra fryst eller annan konserverad mat i den omfattning som behövs kräver upp till 20 gånger större utrymme. Dessutom behöver man kök och kökspersonal som möjligtvis klarar en tiondel av det utbud matreplikeringen ger.

Matreplikatorerna arbetar, liksom alla andra replikatorer, med molekylär upplösning. P.g.a. detta förekommer det vissa "bitfel" i det replikerade materialet. Dessa fel ändrar inte födoämnets egenskaper, även om vissa personer säger sig känna skillnad. Vissa typer av Altariska maträtter har dock visat en tendens att bli något giftiga när de replikeras.

Det finns två huvudsakliga replikatorsystem på "Enterprise": matreplikatorer och föremålsreplikatorer. Matreplikatorerna är optimerade för en högre upplösning då det finns ett behov av att replikera den kemiska sammansättningen av födoämnen precis. Föremålsreplikatorer arbetar med en lägre upplösning, vilket gör dem mindre minnes- och energikrävande. En särskild variat av matreplikatorerna används av sjukavdelningen för framställning av läkemedel.

Användandet av replikatorer reducerar dramatiskt behovet av lagring av livsmedel och reservdelar. Den begränsande faktorn är energiåtgången vid molekylär syntetisk framställning av objekt som skall ställas mot kostnaden att ha objektet med sig ombord på skeppet. I fråga om livsmedel är kostanden mycket högre att föra med sig livsmedel i lager, särskilt om man tar med kostnaderna för matlagning m.m. Energikostnaden är här motiverad. Däremot är det inte motiverat i fråga om vanliga reservdelar. I sådana fall finns dessa föremål lagrade i tillräcklig mängd i lagerutrymmena. Betydliga lager av viktiga reservdelar hålls också i lager eftersom replikatorsystemens energitillgång kan vara nedskuren i en krissituation.

Det överskuggande begränsningen vid all transportörbaserad replikatorteknik är upplösningen med vilken objektet är lagrat. Även det minsta objekt är ytterst minneskrävande, därför kan man inte spara värdet för varje enskild molekyl, utan man måste använda datakompression. Med sådana tekniker kan man minska minnesbehovet för molekylära mönster med upp till 2700 gånger. Kompressionen är förstörande vilket innebär att det replikerade objektet kommer att ha vissa bitfel. Dock inte i sådan mängd att det påverkar objektet i väsentlig mån. Däremot är det fatalt för levande materia och skadorna kan liknas vid svåra strålningsskador.

