om faspistoler

Faspistolsteknik

Faspistolen är det främsta skyddsvapnet för stjärnflottans personal. Faspistoler finns i två modeller: typ I och typ II, varav den senare är starkare. Dessutom finns för särskilda situationer typ III fasgevär, med samma styrka som typ II faspistol men med uthålligare energikälla.

Faspistolen använder samma typ avv snabb nadioneffekt, RNE, som skeppets faskanoner. Sådana snabba nadioner producerar en protonisk pulsurladdning i systemets hjärta, en stabiliserad supraledande kristall av LiCu-521. LiCu-521 är en avancerad version av 518-kristallen som används i skeppets Typ X huvudfaskanon och är 3 % mer termodynamisk effektiv vid 92,65 %.

Energin i faspsitolen lagras i en sarium-krellidcell. Sariumkrellid kan hålla maximalt 1,3 TJ per kubikcentimeter och töms med maximalt 1,05 kJ/tim. Totalt innehåller typ I faspistolen tillräckligt med energi för att förånga tre kubikmeter tritanium så det kan kännas säkert att veta att all energi inte kan laddas ur på en gång. Sariumkrellid måste kombineras med LiCu-521 för att urladdning ska ske. Faspistolen kan laddas genom ett av skeppets vanliga väggkontakter och i fält med hjälp av ett portabel sariumkrellidbatteri. Typ I faspistolen har en cell på 2,4*3,0*0,77 cm och innehåller 7,2 TJ och typ II använder en 10,2*3,0*0,88 cm cell med 45 TJ.

Varje faspistol har en strålkontrollsmodul, ett säkerhetslås och en subspacemottagare. Genom strålkontrollsmodulen kan användaren ställa in styrka och spridning av urladdningen, säkerhetslåset används för att permanent begränsa faspistolens styrka till personligt bruk. Subspacemottagaren låter skeppets dator att altid ha kontroll över varje faspistol, för att därigenom kontrollera att maximal tillåten styrka ej överskrids. Subspacemottagaren kan också utökas med målsensorer och processor som kan användas som sikte.

Energin från energicellen leds från denna till en förkammare i form av en 1,5 i diameter stor sfär av LiCu-521 förstärkt med guliumarkenid. Energin lagras här teporärt innan den leds till själva munstycket där urladdningen skapas. Typ I har en sådan förkammare och en 0,5*1,2 ellipsoidisk munstyckskristall medan typ II har fyra förkammare och en 1,5*2,85 cm trapetsoidisk munstyckskristall.

Vid eldgivning bryts laddningsbarriärfältet vid förkamamren ner på 0,02 pikosekunder. Den snabba nadioneffekten konverterar energin till en fasurladdning. Liksom skeppets faskanoner gäller att ju mer energi i förkammaren, destom större nukleär sprängkraft blir resultatet. Vid låga och medellåga nivåer når man inte upp till gränsen för nukleär sprängkraft och resultatet blir endast bedövande och temperaturhöjande till följd av elektromagnetiska effekter. Högre nivåer har ett säkerhetsavstånd på minst en meter.

Faspistolens effektnivåer

Typ II faspistol och typ III fasgevär har tillgång till 16 olika effektnivåer. Fasgeväret har dessutom 50 % högre energireserv. Typ I faspistol är begränsad till de åtta lägsta nivåerna. För högre nivåer mäts effekten med SEM/NDF-kvoten, där NDF är nukleär sprängkraft och SEM är enkel elektromagnetisk effekt. 

Urladdningsindex relateras till RNE-urladdningsnivån. Ett materialprov består av flera lager tritanium, duranium, cortenit, lignin och litium-kisel-kol-372. Ett standardiserat skadeindex härleds för jämförelse av styrkenivåerna. Varje hetal representerar antalet centimeter av material som penetreras eller skadas molekylärt.

PRIVATE
 Styrka 
Beteckning 
Urladdningsindex 
Urladdningstid 
SEM/NDF-kvot 
Skadeindex 

Styrka 1 
Lätt bedövning 
15,75 
0,25 s 
ej tillämplig 
0 


Denna nivå är anpassad för vanlig humanoid fysiologi och slår tillfälligt ut det centrala nervsystemet. Offret slås medvetslös i upp till fem minuter. Upprepad eller lång exponering kan leda till permanenta skador i centrala nervsystemet.. Materialprovspåverkan: endast lätt uppvärmning. 





Styrka 2 
Medelbedövning 
45,30 
0,75 s 
ej tillämplig 
0 


Humanoider slås medvetslösa i upp till 15 minuter och särskilt motståndskraftiga upp till 5 minuiter. Upprepade eller lång exponering kan leda till permanenta skador i centrala nervsystemet och skador i cellvävnaden. Materialprovspåverkan: endast uppvärmning 





Styrka 3 
Kraftig bedövning 
160,65 
1,025 s 
ej tillämplig 
1 


Humanoider sövs i en timme. Motståndskraftiga i en kvart. En enkel urladdning ökar temperaturen på 1 ml vatten med 100 °C. Materialprovspåverkan: stark uppvärmning 





Styrka 4 
Termopåverkan 
515,75 
1,5 s 
ej tillämplig 
3,5 


Skador på centrala nervsystemet. Materialprovspåverkan: temperaturchock. Urladdningar på mer än fem sekunder skapas en djupvärmeeffekt i metallegeringar 





Styrka 5 
Termopåverkan 
857,5 
1,5 s 
250:1 
7 


Mänsklig vävnad får svåra brännskador, men tack vare hög vattenandel förkolnar ej djupare hudlager. Enkla personkraftfält penetreras på fem sekunder. 





Styrka 6 
Sprängeffekt 
2700 
1,75 s 
90:1 
15 


Organisk vävnad och materialprov drabbas av kraftig penetration och molekylär nedbrytning. Termoeffekterna minskar dock. 





Styrka 7 
Sprängeffekt 
4900 
1,75 s 
1:1 
50 


Dödlig styrka för normala humanoider p.g.a. stora vävnadsskador 





Styrka 8 
Sprängeffekt 
15000 
1,75 s 
1:3 
120 


Kaskadeffekter i mänskliga organismer leder till att offret upplöses helt. Oskyddad materia penetreras inom tid som beror på materialets tjocklek. 





Styrka 9 
Sprängeffekt 
65000 
1,5 s 
1:7 
300 


Mellanlegeringar och keramiska material runt 1 meter tjocka kan upplösas 





Styrka 10 
Sprängeffekt 
125000 
1,3 s 
1:9 
450 


Tunga legeringar kan absorbera eller växla ut energi i 0,55 s innan materialet upplöses 





Styrka 11 
Explosionseffekt 
300000 
0,78 s 
1:11 
670 


Ultratunga legeringar står emot 0,20 sekunder innan materialet upplöses. Geologisk omstrukturering: 10 m3 sten (med densitet 6,0 g/cm3) lösgörs per urladdning 





Styrka 12 
Explosionseffekt 
540000 
0,82 s 
1:14 
940 


Ultratunga legeringar står emot 0,1 sekunder. Geologisk omstrukturering: 50 m3 lösgörs per urladdning 





Styrka 13 
Explosionseffekt 
720000 
0,82 s 
1:18 
1100 


Materia under sköldskydd värms upp något. Geologisk omstrukturering: 90 m3 lösgörs per urladdning 





Styrka 14 
Explosionseffekt 
930000 
0,75 s 
1:20 
1430 


Materia under sköldskydd värms upp märkbart. Geologisk omstrukturering: 160 3 lösgörs per urladdning 





Styrka 15 
Explosionseffekt 
1170000 
0,32 s 
1:25 
1850 


Materia under sköldskydd värms upp kraftigt. Geologisk omstrukturering: 370 m3 lösgörs per urladdning 





Styrka 16 
Explosionseffekt 
1550000 
0,28 s 
1:40 
2450 


Materia under sköldskydd drabbas av mindre stukturskador. Geologisk omstrukturering: 650 m3 lösgörs per urladdning 





Träning och handhavande

Stjärnflottans personal får en grundkurs i användandet av minivarianten av faspistol typ I. Denna modell är begränsad till de tre lägsta styrkorna. Stjärnflottans officerare får avancerad träning och går fullständinga typ I faspistoler för eget skydd. Vid beredskapslägen och på expeditioner svarar säkerhetsavdelningen för distributionen av typ II faspistoler. Träning för handhavande av typ III fasgevär ges endast vid stjärnbaserna.

Kontinuerliga övningar hålls var fjärde månad för skeppens besättning och varje månad för personer i vilkas tjänst det ingår expeditioner till andra planeter. Säkerhetsavdelningens officerare får individuellt anpassad kontinuerlig träning.

Säkerhetsaspekter

På grund av faspistolens konstruktion existerar en farlig men oundviklig process kallad faspistolsöverladdning. Processen kännetecknas av att energin frå förkammaren leds tillbaka till energicellen. Energiflödet kommer därigenom att öka okontrollerat till en punkt då energicellen inte klarar att absorbera den återledda energi. Resultatet blir att faspistolen expoderar.

Kännetecknande för överladdningsprocessen är vissa akustiska effekter som resulterar i en ton med frekven stigande från 6 kHz till 20 kHz under de ca 30 sekunder det tar för faspistolen att nå kritisk nivå.

Källa

Star Trek The Next Generation Interactive Techincal Manual U.S.S. Enterprise NCC-1701-D 

Kommentar

I styrka 3 ges en uppgift om effekten via påståendet att 1 ml vatten ökar med 100 grader vid en urladdning. Genom enkla fysiska beräkningar kan man fastställa att detta motsvarar en effekt på 408 W. Utgåvi från att urladdningsindex är ett mått på effekten och att detta index är likformigt kan vi härleda effekten p&arin; de andra styrkorna också: 

1. 40,0 W 

2. 115 W 

3. 408 W 

4. 1,31 kW 

5. 2,18 kW 

6. 6,85 kW 

7. 12,4 kW 

8. 38,1 kW 

9. 165 kW 

10. 317 kW 

11. 761 kW 

12. 1,37 MW 

13. 1,83 MW 

14. 2,36 MW 

15. 2,97 MW 

16. 3,93 MW 

