om transportörsystemet
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Introduktion

Transport till och från skeppet sköts av ett antal transportörer, som kan transportera personal eller utrustning upp till 40 000 km. Besättning och gäster betjänas av fyra persontransportörer på däck 6 i tefatsdelen, samt två transportörer på däck 14 i motordelen. Lasttransport utförs av fyra lågupllösande transportörer i lastrummen på däck 4 samt fyra transportörer i lastrummen på däck 38 och 39. Dessa enheter används i huvudsak på molekylär basis (döda ting) men kan sättas om till kvantbasis om så önskas. Detta minskar dock kapaciteten betydligt. 

I nödfall kan sex nödtransportörer (fyra i tefatsdelen och två i motordelen) tas i bruk. Dessa transportörer har särskilda fasövergånsspolar och kan bara transportera personer från skeppet. Nödtransportörerna konstrueras för att kunna operera i situationer med låg energitillgång och har inte samma distanskapacitet eller dopplerkompensation. Typisk kapacitet är ca 15 000 km beroende på tillgänglig kraft. 

Varje par av transportörer konstrueras för att dela en mönsterbuffert, som normalt ligger på däcket under transportören. Nödtransportörer har förutom sin egen mönsterbuffert även tillgång till andra transportörers buffertar. Detta system minskar visserligen buffertkapaciteten med 31 %, men systemet totalt får 50 % ökad kapacitet i en nödsituation. 

På det yttre höljet på "Enterprise" finns en serie om 17 transportsändare. Dessa sändare använder molekylära långdistans virtuellfokus avbildningsscannrar och fasövergångsspolar och ligger strategiskt runt hela skeppet för att tillåta transport åt alla håll. Sändarna överlappar varandra så att systemet tillåter att 40 % av sändarna slås ut, utan att funktionaliteten drabbas. 

Systemets delar
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Transportörsystemet består av följande delar: 

· Transportkammaren är den del där själva materialiseringen/dematerialiseringen inträffar. Kammarens golv är upphöjt för att minska risken för stötar som ibland inträffar. 

· Primära energispolar finns ovanför transportkammaren. Dessa spolar skapar vinkelinneslutningsstrålen (Annular Confinement Beam, ACB) vilken skapar det spatiala matris inom vilken materialiserings/dematerialiseringsprocessen äger rum. Ett sekundärt fält håller transportobjektet inom inneslutningen, som en säkerhetsåtgärd, eftersom en störning av inneslutningsstrålen i ett tidigt stadium av dematerialiseringen kan orsaka en massiv energiurladdning. 

· Fasövergångsspolarna ligger i transportkammarens golv. Dessa bredbandiga kvarkmanipulerande fältenheter står för själva dematerialiserings/materialiseringsprocessen genom att upplösa den bindningsenergi som finns mellan subatomära partiklar. Alla persontransportörer konstrueras så att de opererar med kvantupplösning, vilket är nödvändigt för transport av livsformer. Lasttransportörer använder sig av den mer energieffektiva molekylärupplösningen. 

· Molekylära avbildningsscannrar svarar för inläsningen av mönstret. Varje platta har fyra redundanta scannrar. Om en scanner visar avvikande resultat antas den vara trasig, om mer än en scanner visar avvikande resultat avbryts transportprocessen automatiskt. Varke scanner ligger 3,5 bågsekunder från ACB-axeln, vilket tillåter realtidsregistrering av analoga kvanttillstånd genom en serie av dedicerade heisenbergkompensatorer. Kvanttillståndsdata används inte för transport av last. 

· Mönsterbufferten är en supraledande tokamakenhet som uppehåller transporten så att dopplerkompensatorerna kan korrigera för relativ rörelse mellan sändaren och målet. Varje mönsterbuffert delas mellan två transportkamrar. Reglerna kräver dessutom en extra mönsterbuffert för nödfal. I nödsituationer kan mönsterbufferten hålla hela materieströmmen i upp till 420 sekunder innan mönsterbilden bryts ner. 

· Biofilter används vid transport till skeppet i syfte att hindra farliga bakterier och virus. Biofiltret kan avlägsna sådana pariklar från materieströmmen. 

Transportören i bruk

Transportör kontrollenhet 

En transport kan brytas ner i dessa huvudstadier: 

1. Målsökning och låsning av koordinater
Under detta stadium bestäms destinationen och matas in i systemet. Målsökande scannrar kontrollerar avstånd och relativ rörelse, samt miljön på destinationen. Under detta stadium genomförs dessutom en mängd automatiska kontroller som ser till att transportören fungerar som den ska. 

2. Aktivering och dematerialisering
De molekylära avbildningsscannrarna tar fram en kvantupplöst bild av transportobjektet medan de primära energispolarna och fasövergångsspolarna omvandlar objektet till en materieström. 

3. Mönsterbuffert och dopplerkompensering
Materieströmmen hålls ett kort tag i mönsterbufferten, så att systemet kan kompensera för dopplereffekter mellan skeppet och transportdestinationen. Mönsterbufferten agerar också som extra säkerhet så att materieströmmen i händelse av fel kan ledas till en annan transportkammare. 

4. Sändning av materieströmmen
Den punkt då personen lämnar skeppet är vid en av de sjutton sändare som sänder materieströmmen inom en inneslutningsstråle till den önskade destinationen. 

Övriga transportfunktioner

· Uppstrålning som i stora delar går till som beskrivits ovan, men skillnad att materieströmmen passerar biofiltret 

· Plats-till-plats-transport kallas den procedur varigenom man strålar en person dubbelt. Personen strålas upp från en position, men materialiseras aldrig i transportkammaren, utan skickas direkt vidare till en andra mönsterbuffert och materialiseras på slutdestinationen. Denna typ av direkttransport förbrukar dubbelt så mycket energi som normal transport och används oftast inte annat än i nödfall. I nödsituationer då många personer skall transporteras kan inte denna metod användas, eftersom begränsar effektiviteten på grund av säkerhetsbestämmelser rörande användningsbegränsningar. 

· Kvarhållning i mönsterbuffert kan utnyttjas då man önskar hålla kvar den transporterade personen i mönsterbufferten. Detta förfaringssätt används då problem uppstår med sändarna eller då personen av säkerhetsskäl inte får materialiseras utan närvarande av säkerhetsvakter. 

· Molekylärupplösningstransport används för alla typer av last. Även persontransportörer kan ställas in på denna typ av transport eftersom detta förfaringssätt är mindre energikrävande. 

· Spridning används då man vill upplösa det transporterade objektet. Detta sker genom att inneslutningsstrålen kopplas av, vilket får till följd att materieströmmen inte har någon matris att bildas i. Materien flyter då bara ut i form av gas. Detta kan skötas av trasnportöroperatören för att förstöra farliga objekt. Denna operation är skyddad av två säkerhetsspärrar. 

· Nära Warp-transport är möjlig genom subspacefält under 1000 millicochrane. Detta kräver dock en serie justeringar, inklusive en 57 MHz ökning av ACB-frekvensen för att kompensera subspace-störnigen 

· Warp-transport är möjlig med samma justeringar som vid nära Warp-transport. Det kräver också att skeppet och destinationen finns på samma warp-nivå. All annan transport är livsfarlig. 

· Biofilteravsökning används automatiskt för inkommande personer och föremål. Mönster i form av farliga bakterier och virus eller andra farliga objekt tas bort via en begränsad kvantummatrismanipulation. 

Begränsningar

Transportören har en avstånsbegränsning på 40 000 km, beroende på transporterad massa och relativ hastighet. Nödtransportörerna har en begränsad kapacitet på 15 000 km vilket återigen beror på tillgänglig kraft. 

Dagens inneslutningsstrålar, ACB, kan inte tränga igenom försvarsinställda deflektorsköldar. En transport genom sköldarna riskerar mönsterintegriteten. Därför kan inte transporter genomföras när sköldarna är uppe. Genom att utnyttja en lucka i sköldarnas cykler är det dock möjligt att genomföra minimala transporter, men detta förfarande är oerhört riskabelt. 

Även om själva transporten inte tar mer än fem sekunder så måste mönsterbufferten kylas och återställas, vilket tar ungeför 87 sekunder. Den totala cykeln är alltså 92 sekunder. Transportören kan ledas om till en annan transportbuffert och med skeppets tre normala transportbuffrar kan man använda processen två gånger till innan man måste vänta på en återställning. Detta ger i snitt 1,9 transporter om sex personer per minut och en total kapacitet på ca 700 personer per timme. 

Transport i Warp kan endast ske då skeppet och destinationen är inom samma warp-nivå. 

Transportören kan även användas för replikering av föremål, vars mönster finns lagrade i digitala mönster. Levande varelser kan inte replikeras eftersom dessa måste replikeras i kvantnivå. Ett sådant mönster kräver dock för mycket lagringsutrymme. 

