Nome do Jogador : ___________________ Mestre : _____________________

Nome do Personagem : _________________ Tendência : ________________________

Classe : ______________________ Nível : ______

____________________________________________________________________________________

____ CA ____ Dado de Vida ____ Ponto de Vida 

TAC0:_________ XP: ___________ Faltam ______________ XP para o próximo nível 

______________________________________________________________________________________

Magias : 

___________________________________________________________________________________

Habilidades                            Ajustes                                    Jogadas de Proteção

_____ Força                            _____                                     _____ Venenos ou Raio Mortal

_____ Inteligência                    _____                                     _____ Vara Mágica

_____ Sabedoria                      _____                                     _____ Paralisia e Petrificação 

_____ Destreza                        _____                                    _____ Baforada de Dragão

_____ Constituição                   _____                                    _____ Feitiço ou Cajados Mágicos

_____ Carisma                         _____ 

______________________________________________________________________________________

Línguas : __________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________________

Itens Mágicos :                                                         Dinheiro 

                                                                                PO : ___________ 

                                                                                PP : ___________ 

                                                                                PE : ___________ 

                                                                                PL : ___________ 

                                                                               PC : ___________ 

______________________________________________________________________________________

Armas e Itens normais :

