EXPERIENCIA POR CRIATURAS





    DG o Nivel	          VALOR PE


=>menos de 1-1		7


=>1-1 a 1		15


=>1+1 a 2		35


=>2+1 a 3		65


=>3+1 a 4		120


=>4+1 a 5		175


=>5+1 a 6 		270


=>6+1 a 7		420


=>7+1 a 8		650


=>8+1 a 9		975


=>9+1 a 10		1400


=>11 a 12+		2000


=>13+			2000+1000 x  DG
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RECOMPENZAS INDIVIDUALES COMUNES





	acción:				    PE


=>Un jugador tiene una idea hábil		50-100


=>Un jugador tiene una idea que 	            100-500


salva al grupo


=>Un jugador juega bien su personaje         100-200


=>Un jugador anima a otros a participar     100-200	
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MODIFICADORES DE COMBATE





situación:		modificador de ataque:


=>Atacante en terreno		+1


más alto.


=>Ataque por detrás		+2


=>Defensor desequilibrado	+2


=>Defensor dormido o sujeto	automático


=>Defensor invisible		-4


=>Defensor sorprendido		+1


=>Defensor tendido o atontado	+4


=>Proyectil, alcance largo		-5


=>Proyectil, alcance medio	-2
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��FRENTE:


				frente


��=>Sólo 6		 frente		frente


criaturas pueden


��hacer frente a un	        flanco izq.	        flanco der.


personaje...		        retaguardia	





























RECOMPENZA INDIVIDUAL CATEGORIA





acción:				recompenza:





LUCH:


=>por DG de 			10 PE / niv


criatura derrotada





SAC:


=>Por uso de un			100 PE


poder otorgado


=>Conjuros lanzados		100PE/niv.conj.


para apoyar su fe


=>Hacer poción o 		valor PE


pergamino (obj,mag,)





HECH:				


=>Conj. Lanzados para		50 PE/niv. Conj.


vencer enemigos o problemas


=>Conjuros investigados 		500 PE/niv.conj.


con éxito


=>hacer objeto mágico		valor PE


permanente





BRIB:


=>por uso con éxito de una	200 PE


habilidad especial


=>por pieza de tesoro 		2 PE


obtenido.


=>por DG de criaturas 		5 PE


derrotadas





























NUMERO PARA GOLPEAR





GAC0 - CA = X





tal que X es menor o igual que una tirada en 1d20.


