
Personaggio: Dracus, 185 cm., 85 kg., capelli lunghi biondi e occhi azzurri. Turno Punti
3,00 127,5

Caratteristiche         Combattimento Ingombro Equipag giamento
FOR 13 30 Danno di punta 1d 0 13 Descrizione Costo Peso

DES 13 30 Danno fendente 2d-1 -1 26 Corsetto a piastre 4-6 1.300 16,0

INT 10 Schivata 3+DP -2 39 Bracciali a piastre 4-6 1.000 6,8

COS 11 10 Parata 8+DP -3 78 Gambali a piastre 4-6 1.100 9,0
MOV  3 Vel 6 Bloccaggio 7+DP -4 130 Elmo a tazza 3-4 100 2,3

Armatura Guanti a placche 3-4 100 1,0

Parte Dx/Fronte Sx/Retro Stivali di cuoio 2-2 80 1,4

DP RD DP RD Scudo medio 3-7/40 60 7,0

Torace 4 6 4 6+1

Braccia 4 6 4 6 Spada+1 1d+2 / 2d+1 2.400 1,4

Gambe 4 6 4 6 Coltello grande 1d/1d+1 80 0,8

Testa 3 4 3 4 Lancia 1d+2/2d+1 40 1,8
Altro Piedi 2-2 Mani 3-4

Abilità Lanterna 20 1,0

Descrizione Liv. Punti

Uso spada D+3 16,0

Uso spadone D-1 1,0

Uso coltello D 1,0
Tirare coltello D+1 2,0

Modificatori di reazione Tiro con l'arco D+1 2,0

Aspetto: +2 / +4 Uso lancia cavaliere D-1 1,0

Carisma: +2 Uso scudo D+1 2,0

Armaiolo I-1 1,0

Cavalcare D 3,0

Leadership I-1 1,0
Savoir faire I-1 1,0

Personalità Tattica I-3 0,5

Vantaggi 60 Strategia I-3 0,5

Carisma + 2 10 Pronto soccorso I 1,5

Bello 15 Estr. rapid. spada D+1 1,0

Riflessi pronti 15 Estr. rapid. coltello D+1 1,0

Resistenza dolore 10 Rissa D 1,0

Patrono: Ordine N. 5 Muoversi furtivam. D 2,0

Semialfabetismo 5 Pedinare I-1 1,0

Usare lancia D-2 0,5

Tirare lancia D-1 0,5

Svantaggi -40 Arrampicarsi D 2,0

Impulsivo -10

Sfortunato -10

Ingenuo -10

Dovere Ordine N. -10

Peculiarità -5

Cavaliere modello -1

Barba ogni mattina -1 Monete di rame 1.000

Lava mani ai pasti -1 Monete d'oro

Gentile con le dame -1 Altre abilità (sul retro) Altri equipaggiamenti (sul retro)
Cura il suo cavallo -1 Totale 42,5 Totale 7.280 48,5



Annotazioni Abilità aggiuntive Equipaggiamento aggiun tivo
Lasciate nella casa di Descrizione Liv. Punti Descrizione Costo Peso

campagna di Albarin: Cavallo Pecnego Vel+2 COS+2 1.600

Spilla oro Startown - 100M "Fulmine Bianco", MOV max 14, Ingombro -4

Anello oro Kaarman - 100M

Coltello Escobar - 200 M Equipaggiamento caricato sul cavallo:

Lancia da cavaliere 60 2,7

Spedita lettera con rapporto Equipaggiamento di base 5

alla Torre di Trynum al Kit riparazione armature 200 5,0

29/11/990 Arco lungo 1d+2 200 1,5

Faretra 10 frecce 10 0,2

Ottenuto permesso a Frecce x 30 90 0,9

costruire una Torre della Lanterna 20 1,0

Magia in Albarin da parte

di Delicius

Donate 1000M al villaggio

di Seram, devastato dalla

guerra, per la ricostruzione

del mulino

Totale (riporto a fronte) Totale (riporto a fronte) 2.185 11,3

Storia del personaggio
Dracus nasce il 4 novembre 965, figlio di un fabbro di Klavius, una cittadina nei pressi di Trynum. Affascinato

dalle gesta epiche delle compagnie di ventura, decide di arruolarsi come cavaliere Neutrale. Dopo molti anni di

addestramento, egli ottiene la sua prima missione: scortare il mago e diplomatico Kestius ad Albarin.

Egli si aggrega alla carovana di Peeridur, diretta a nord, e qui conosce Matt, Plauto e Joram, che diventano

suoi compagni di avventure. Dopo l'assalto alla carovana da parte di Madero e la morte di Kestius, Dracus si

si impegna a sconfiggere il culto satanico della Fratellanza di Demonland. Egli segue le indicazioni dell'arcimago

Kor: trovare la mitica spada Destino nella medesima città. Egli ritiene essere predestinato a impugnare l'arma,
ma essa gli viene sottratta all'ultimo momento da Thomas, un ragazzino stregato dal potente artefatto.

Scheda punti Scenario 20: Alla ricerca del Destino A vanzamenti
Data: 7 febbraio 2006 Giocatore: Paolo Boiero

Descrizione Residui Studio Gioco Totale Usati Riporto

Enigmi e missioni 710

Interpretazione 100

Magia e Alchimia

Abilità di combattimento 180
Altre (cavalcare) 53


