Personaggio: Matt, 175 cm., 75 kg., capelli castani e occhi verdi chiari. Non ha tratti distintivi, Turno |Punti
ma sfoggia spesso un sorriso aperto e cordiale. 3,25 | 127,0
Caratteristiche Combattimento ngombro Equipag  giamento
FOR 10 Danno di punta 1d-2 0 10 Descrizione Costo Peso
DES 14 45 |Danno fendente 1d -1 20]Frontale acciaio 4-5 500 8,0
INT 13 30 |Schivata 4+DP -2 30|Bracciali a placche 3-4 210 6,4
COS 11 10 |Parata 8+DP -3 60|Gambali a placche 3-4 250 9,5
MOV 4 Vel 7,25]Bloccaggio - -4 100]Stivali di cuoio 2-2 80 1.4
Armatura Elmo in cuoio 2-2 20
Parte | Dx/Fronte Sx/Retro |Colbacco invernale 45 0,5
DP RD DP RD |Mantello con tasche interne 30 2,0
Torace 4 5 0+1]Pelliccia invernale 0-1 100 3,0
Braccia 3 4 3 4
Gambe 3 4 3 4]Spada appuntita 1d-1 / 1d+1 600 1.4
Testa 2 2 2 2]Coltello grande 1d-1/ 1d-1 160 0,4
Altro [Piedi 2-2 Mani Balestra 2d (non carica lui) 150 2,7
Abilita Faretra per dardi x 1 10 0,2
Descrizione Liv.  Punti |Dardi balestra x 8 20 0,3
Mana | 10,0]Dardi balestra +1 x 2 20 0,1
Incantesimi - 1,5
Uso spada D+2 8,0]Attrezzi da scasso buoni (+1) 200
Uso coltello D+1 2,0]Astuccio con dadi
Modificatori di reazione Tirare coltello D-1 0,5
Carisma: +1 Rissa D 1,0
Cavaliere onorario Lyndon JEstr. rap. Coltello D-1 0,5
Personalita Cavalcare D 2,0
Vantaggi | 39,5 [Nuotare D-1 0,5
Fortunato 15]Muov. furtivamente D 2,0
Alfabetismo 10]Arrampicarsi D-1 1,0
Destr. Manuale (+3)* 9]Correre C-3 0,5
Carisma + 1 5]Conosc. malavita | 2,0
Denaro aggiuntivo 0,5]Mercanteggiare 1+2 6,0
Improvvisare I-2 0,5
Svantaggi -40 [Tattica I-3 0,5
Avido "light" -10]Gioco d'azzardo I-1 1,5
Impulsivo -10]Scassinare * [-1+4 1,0
Giocatore compulsivo -5]Lingua: Halfling I-2 0,5
Senso dovere: amici -5]Lingua: Nanesco I-2 0,5
Fobia dei ragni -5]Lingua: Elfico I-2 0,5
Nemico (Lord, appare -5]Borseggiare * D-3+3 0,5
raramente) Prestidigitazione * D-1+3 1,0
Persuadere [-2+1 0,5
Savoir faire I-1 0,5
Pedinare I-1 1,0
Tirare con balestra D 1,0
Travestirsi I-2 0,5
Diamante 1k 1.200
Rubini x 2 800
Pietre preziose assortite 500
Peculiarita -5
Gli affari sono affari -1 Cassa comune: rame / oro 0/0
Non sono un eroe -1 Monete di rame 800
Giocherella coi dadi -1 Monete d'oro
Generoso coi poveri -1|Altre abilita (sul retro) Altri equipaggiamenti (sul retro) 1.855 42,2
Non ci riuscirei? Bah! -1]Totale | 47,5]Totale | 7.550| 78,1




Annotazioni Abilita aggiuntive Equipaggiamento aggiun tivo
Licenza illimitata in Albarin Descrizione Liv. Punti Descrizione Costo Peso
per gestire una sala da Cura 11 0,5]Cavallo da sella 1.200
gioco. Luce Magica 8 "Soldino", MOV 12, Ingombro -4
Purifica 11 0,5
Equipaggiamento caricato sul cavallo:
Equipaggiamento di base 5
Equipaggiamento di gruppo 50 9,0
Sacchi a pelo invernali x 4 400 27,2
Pelliccia invernale x 2 200 6,0
Totale (riporto a fronte) | 1,0]Totale (riporto a fronte) | 1.855| 42,2

Storia del personaggio
Matt € nato il 28/2/966 in un paese alla periferia di Kivassar. Egli lo abbandona subito, trovandolo troppo noioso

per il suo carattere. Si dedica ad una vita di avventure, commerci e al gioco d'azzardo, sua vera passione.

Un giorno si ritrova a dover fuggire di corsa, tramite la carovana del mercante Peeridur. Qui stringe amicizia

con tre avventurieri: Joram, Dracus e Plauto. Egli li aiuta a incastrare il barone Selagod ad Albarin e nella lotta

contro la Fratellanza. A Port Mosley, da un appoggio determinante nello scontro che vede la sconfitta del

mago e spia di Demonland, Enerius. A Demonland partecipa ai sabotaggi che facilitano la presa della citta da

parte della Legione, ma non raggiunge pienamente il suo obiettivo: veder ripagati in oro sonante i rischi assunti.

Scheda punti Scenario 20: Alla ricerca del Destino A vanzamenti
Giocatore: Maner Samuel

Data: 7 febbraio 2006

Descrizione Residui| Studio| Gioco | Totale| Usati [ Riporto
Enigmi e missioni 1.580

Interpretazione 200

Magia e Alchimia

Abilita di combattimento 220

Altre (cav., azzardo, travest) 241




