
Personaggio: Plauto, 180 cm., 75kg, capelli e barba lunghi, occhi castani, lineamenti marcati, Turno Punti
aspetto un po' rozzo, veste da cacciatore. 4,50 127,0

Caratteristiche         Combattimento Ingombro Equipag giamento
FOR 11 10 Danno di punta 1d-1 0 11 Descrizione Costo Peso

DES 12 20 Danno fendente 1d+1 -1 22 Torace cuoio rinforzato 2-3 120 5,4

INT 15 60 Schivata 4+DP -2 33 Tunica pesante 1-1 30 2,7

COS 10 Parata 6+DP -3 66 Mantello 20
MOV  4 Vel 5,5 Bloccaggio - -4 110 Elmo cuoio 2-2 20

Armatura Colbacco di pelliccia 20 0,5

Parte Dx/Fronte Sx/Retro Bracciali cuoio rinforzato 2-3 60 1,1

DP RD DP RD Stivali di cuoio 2-2 80 1,4

Torace 1 4 1 4+1

Braccia 2 3 2 3 Spada bastarda 1d+1/1d+2 600 2,2

Gambe (1d+2/2d-1 a due mani)

Testa 2 2
Altro Piedi 2-2 Mani Coltello grande 1d-1 / 1d+1 40 0,1

Abilità
Descrizione Liv. Punti Balestra 2d 150 2,7

Mana 3 30,0 Faretra per dardi 20 0,2

Incantesimi - 15,0 Dardi balestra x 10 20 0,6
Uso spadone D 2,0

Modificatori di reazione Uso coltello D-1 0,5 Zaino grande 100 4,5

Tiro con balestra D+1 2,0

Addestra animali I+3 0,5

Muov. furtivamente D-1 1,0
Mascherarsi I-1 0,5

Personalità Sopravv.: montagna I-1 1,0

Vantaggi 16 Sopravv.: foresta I-1 1,0

Alfabetismo 10 Naturalistica I-1 2,0

Affinità animali 5 Seguire tracce I-1 1,0

Creativo 1 Pelletteria I-1 0,5

Costruire trappole I-1 1,0

Arrampicarsi D 2,0

Nuotare D-1 0,5

Cavalcare D+3 2,0

Svantaggi -40 Storia I-1 0,5

Curioso -5 Lingua: Nanesco I-2 0,5

Burbero -10 Lingua: Elfico I-2 0,5

Presuntuoso -10 Persuadere I-2 0,5

Testardo -5 Sopravv.: tundra I-2 0,5

Senso dovere amici -5 Pedinare I-1 0,5

Codice onore: aiutare -5 Tattica I-3 0,5

poveri, oppressi, indifesi,

nemico dei prepotenti

Peculiarità -5

Sensibile -1 Diario e grimorio magie 0,5

No disturb se mangia -1 Monete di rame 876

Odia ignoranti -1 Monete d'oro

Cauto a dare fiducia -1 Altri equipaggiamenti (sul retro) 1.755 43,7
Ama i libri -1 Totale 66,0 Totale 3.911 65,6



Annotazioni Abilità aggiuntive Equipaggiamento aggiun tivo
Descrizione Liv. Punti Descrizione Costo Peso

Avvelena 15 0,5 Cavalla da sella 1.200

Cura Ferite 15 0,5 "Sbarba", MOV 12, Ingombro -4

Lampo 15 0,5

Luce magica 15 0,5 Equipaggiamento caricato sul cavallo:

Premonizione 15 0,5 Equipaggiamento di base 5

Protezione 15 0,5 Tenda a quattro posti 150 13,6

Purifica 15 0,5 Pipa e tabacco (fuma occasionalmente)

Scaccia Entità 15 0,5 Lanterna x 1 20 1,0

Sensi extra 15 0,5 Olio per lanterna x 50 h 4 1,0

Telecinesi 15 0,5 Kit per incidenti gravi 100 4,5

Temperatura 15 0,5 Kit per trappole 5 1,0

Tenebre 15 0,5 Tagliole da orso x 2 80 8,0

Visione Magie 15 0,5 Corda da 20 m. 2 0,4

Clone 14 0,5 Racchette da neve x 4 8 4,0

De-Incantesima 14 0,5 Razioni x 14 28 3,5

Fuoco 14 0,5 Otre da 20 litri x 4 120 2,0

Illusione 14 0,5 Borraccia 3 0,5

Paura 14 0,5 Tunica da Adepto Neutrale 30 2,7

Respiro 14 0,5 Erba Sorash e muschio balsamico 1,0

Rintraccia 14 0,5 Erbe rare Rauser 0,5

Sonno 14 0,5

Zampe di ragno 14 0,5

Dardo magico 14 1,0

Resistenza 14 1,0

Totale (riporto a fronte) 13,0 Totale (riporto a fronte) 1.755 43,7

Storia del personaggio
Plauto nasce il 24/6/969 nelle alte valli di Piemontar, rimasto orfano dei genitori viene adottato da un vecchio

eremita di nome Pawan.  Questi gli insegna le arti della magia e, alla sua morte, Plauto, inizia un viaggio alla

scoperta del mondo. Si aggrega così alla carovana di Peeridur, dove fa amicizia con Matt, Joram e Dracus, e

li aiuta nelle loro avventure usando le sue capacità magiche e spinto dal suo desiderio di avventura. A Northend

scopre che Pawan è vivo ed è un potente arcimago. Egli lo sottopone ad una dura prova di elevazione di livello,

che egli supera brillantemente. Con i suoi amici, prosegue verso Port Mosley e poi verso Demonland. Qui si

infiltra nel tempio della Fratellanza, ma viene scoperto e catturato. Liberato insieme agli altri da Joram, egli
con loro mette in fuga Magicus, ma non riesce a recuperare la spada Destino, suo vero obiettivo.

Scheda punti Scenario 20: Alla ricerca del Destino A vanzamenti
Data: 7 febbraio 2006 Giocatore: Umberto Pignatelli

Descrizione Residui Studio Gioco Totale Usati Riporto

Enigmi e missioni 840

Interpretazione

Magia e Alchimia

Abilità di combattimento 105
Altre (cavalcare + sopravv.) 94


