Opdrachten Paint
Opdracht 1
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Maak deze figuur in Paint! Zorg dat jouw figuur zo goed mogelijk op het voorbeeld hiernaast lijkt!
Bewaar jouw tekening met als bestandsnaam voetballer.

!! Denk eraan: Opslaan als type: JPEG !!
Opdracht 2
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Hiernaast vind je een glaasje wijn en een tros druiven op een grijs schaaltje. Teken deze zo goed mogelijk over in Paint.
Bewaar jouw tekening met als bestandnaam wijn.

Opdracht 3

Ontwerp volgende logo's in Paint. Zet ze allemaal samen in één document.
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Bewaar met als bestandsnaam logo.
Opdracht 5
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Maak deze toverhoed in Paint! Werk precies!!

Bewaar met als bestandsnaam toverhoed.

Opdracht 6
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Ontwerp deze figuur in Paint. Tip: hierbij ga je moeten kopiëren en draaien!

Bewaar met als bestandnaam aaaa.

Opdracht 7
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Hierboven vind je een plannetje. Teken dit zo goed mogelijk over in Paint.

Houd rekening met volgende gegevens:

· 'Resto Antique' ( Lettertype: Arial – Tekengrootte: 14
· 'MOL – NEERPELT – OVERPELT – HASSELT ( Lettertype: Times New Roman – Tekengrootte: 12
· 'Schelde-Maas Kanaal' ( Lettertype: Times New Roman – Tekengrootte: 8
· De pijltjes (bij de steden) teken je maar één keer! De andere moet je kopiëren en draaien.
Bewaar met als bestandsnaam stadsplan.

Opdracht 8
Zoek een foto of prent op het internet. (Bijvoorbeeld: over je hobby, muziek, idool, …) Kopieer deze foto en plak in Paint. Bewerk de foto. Gebruik je creativiteit! Toon het resultaat aan je leerkracht.
Bewaar met als bestandsnaam foto.
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