Hout

Aan de slag!

Behoefte – probleem
We zijn op zoek naar leuke cadeautjes voor de verjaardag van je zus of je broer.

Oplossing kiezen

Noteer hier zelf enkele dingen die je eventueel zou kunnen kopen of maken voor de verjaardag van je zus of je broer.

Mogelijkheden:

· ______________________________________________

· ______________________________________________

· ______________________________________________

· ______________________________________________

· ______________________________________________

· ______________________________________________

· ______________________________________________

Onze keuze:

· Een dierenhanger maken

Uitvoering

We gaan een zelf aan het werk. We gaan een dierenhanger maken uit hout.

Materiaal:

· Draad om de vogeltjes aan op te hangen

· Triplex
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Kleine schroefoogjes

Gereedschap: 
· Potlood

· Figuurzaag

· Schuurpapier
· Schaar

· Boormachine

· Houtlijm

Aan de slag:

Volg de verschillende stappen om de opdracht tot een goed einde te brengen.

· Knip de patronen uit (in de bijlage).
· Teken de figuren over op het hout.

· Zaag de figuurtje uit met de figuurzaag. (Algemene werkwijze)
· Boor kleine gaatjes op de juiste plaatsen in de wolken.

· Schuur de figuurtjes af met het schuurpapier.

· Draai voorzichtig een klein schroefoogje in de middelste laag van het triplex achter de kop van elke vogel.
· Kleef met houtlijm de vleugels op de vogeltjes.

· Schuif de wolken in elkaar en draai precies in het midden een schroefoogje in de middelste laag van het triplex. Aan de bovenkant en aan de onderkant. (Bekijk het voorbeeld in de klas om exact te weten waar het schroefoogje moet zitten!)
· Knoop de draad aan de vogels en verbind deze met de wolken. 

· Ten slotte moet er nog één draadje aan de bovenkant van de wolken, om de dierenhanger op te hangen.

Ingebruikname

Pak het cadeautje in en geef het aan je broer of je zus.

Beoordeling

Is onze behoefte of ons probleem opgelost? Ja/Nee*

* schappen wat niet past

Neem ten slotte ook een evaluatiefiche uit de TO-map en vul deze in. Nadien steek je de ingevulde fiche terug in de TO-map.

Bijlage
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Dierenhanger
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