DIE ]“[ASKERADE

NAamME: W ESEN: GENFRATION:
SpPIELER: VERHALTEN: Z UFLUCHT:
CHRONIK: CrLAN: KonNzepT:

KORDPERLICH GESFLLSCHAFTLICH GFEISTIG
Korperkraft ... 00000  (ChariSma .. 00000  Wahrnehmung......... 00000
GESCRICK oo ®0OOO0O  Manipulation ..@O000O0  Intelligenz
Widerstandsfshigkeit ..... ®O0OOO  Erscheinungsbild............ @OO0O0O  Geistesschirfe ... ®O0000

TAILENTE FERTIGKFEITEN KENNTNISSFE
Ausdruck ..o, OO0000O EUKELE oo, O0O000O Akademisches Wissen... OOOOO
Aufmerksamkeit.......... OOOOO  Fahren.... COMPULET oo 00000
Ausfliichte .....cooo...... Handwerk.......... Finanzen
Ausweichen....... Heimlichkeit....... Gesetzeskenntnis ............. 0000
Einschiichtern Nahkampf ......... Linguistik
Empathie ... OOOOO  Schuflswaffen......... 00000  Medizin e
Fuhrungsqualitaten ... OO0OOO  Sicherheit e OOOOO  Nachforschungen ... 00000
Handgemenge .........cc...... OOOOO  Tierkunde Naturwissenschaften ..... OOOOO
Sportlichkeit........cccccee OOOOO  Uberleben.....c OOOOO  Okkultismus ... 00000
Szenekenntnis............ OOOOO  VOrtrag....weeses OOOOO  Politik v 00000
—- VORTFILFE ——
HINTERGRUND DISZIDLINEN TUGENDEN
Gewissen/
Uberzeugung ... | Jejelele)
Selbstbeherrschung/
INSHNKE o [_lole]e]e)
MU e 00000
m
+— VORZUGE/ SCHWACHEN =t ~+—MENSCHLICHKEIT/ DFAD =+ 4+ GESUNDHEIT
Blaue Flecken: ]
Verletzt: -1 ]
O O0OO0O0O0O0O0O0O0O0 Schwer verletzt: -1 ]
Verwundet: -2 ]
+——WILLENSKRAFT——+  Schwer verwundet: -2 ]
AuRer Gefecht: ]
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