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DDR~記憶體介紹
 

記憶體，它的全名為Double Date Rate簡稱DDR。DDR記憶體有一種特性，它可以在一個時脈週期內傳送兩筆資料，也就是在時脈的上升及下降邊緣，皆能夠觸發來傳送訊號，理論上可以提供兩倍資料傳輸量。DDR規格主導機構是由AMI2聯盟所推動，同時通過JEDEC協會的認證，從JEDEC公布的規格書來看，DDR記憶體依據晶片及模組來區分晶片部分可分為66腳位TSOP-II包裝和100腳位TQFP包裝兩種。前者可用在系統記憶體與顯示卡，後者主要是用在顯示卡上。DDR記憶體工作電壓為2.5伏特，至於將來新一代DDR-II還會降到1.8伏特。DDR記憶體在製造上並不需要大幅度變動生產設備，這對廠商降低生產成本是一大優勢，畢竟記憶體價位高低會影響到消費者接受意願，所以能取代上一代SDRAM也是理所當然的。
 

DDR~價值篇~DDR記憶體對系統效能提升的重要性
 

個人電腦市場競爭往往非常激烈，各家電腦廠商競相推出各種高速處理器及工能更強大的晶片組，隨著處理器速度不斷增加，很多人發現到系統整體效能並沒有如處理器時脈呈相對幅度提升，便開始尋求資料傳輸瓶頸所在，這些問題雖跟硬碟與晶片之間傳輸都有密不可分的關係，不過跟記憶體的關係成分居多。 排除掉整合入處理器內的快取記憶體，剩下的就是主記憶體部分，主記憶體是用來存放處理器全部運算資料，因此主記憶體與處理器之間，資料傳輸量影響到系統整體效能的高低，各大廠商通常採用下列三種方式來提升記憶體傳輸量。
一.     提升記憶體讀寫時脈:一般來說讀寫時脈提升，資料傳輸量也會跟著增加。雖然這個方法較為簡單，不過要若想進一步提升記憶體讀寫時脈，還是會面臨到像是高頻工作穩定問題會陸續出現。加上還需要搭配新製程及反應時間更快記憶體夥粒，勢必增加不少設計時間和成本。
二.     增加記憶體讀寫寬度:在讀寫時脈不變情形下將記載體讀寫寬度由64位元加寬到128位元理論上記憶體資料傳輸量可增加一倍。但如此一來勢必變動整個電腦架構，實際執行起來並不如想像中容易。
三.     採用雙觸發技術:「單一時脈產生兩次觸發動作」這項技術其實並不陌生，已使用在匯流排上，藉以提高其資料傳輸量，至於記憶體部分也早用在顯示卡上支援DDR記憶晶片組，廠商都推出自家DDR記憶體的產品這已是必然驅勢就連Intel也不例外，他們推出支援DDR記憶體的P4晶片組ㄛ。
現在DDR的這項技術以應用蠻多的既然有做記憶體那當然有做主機板和支援晶片組的摟~

支援晶片組例如:支援AMD(超微) K7 DDR晶片組AMD 760、 760MP ALI(揚智)的ALIMAGIK1 、SIS(矽統)733、 735等等…~現在大多數的晶片組廠商在發表DDR晶片組產品時往往先推出支援AMD K7處理器版，本其實現行PC架構中處理器主記憶體之間的匯流排寬度都為64位元，主記憶體工作時脈與處理基頻相同，因K7 S2K匯流排採用DDR方式所以當然會先出摟。
支援的主機板例如:AMD 760、艾崴KA266、承啟7KJD、7SID、精英K7S5AT2和技嘉GA-7SDX等等…

 

 

個人心得:

自從2000年11月AMD發表首批支援DDR記憶體晶片組後，將近半年的時間，無論在推出相關廠商數量及效能表現上，都有顯著提升國產晶片組廠商也已經掌握到關鍵技術，能製造出在效能表現上不遜色，甚至超越原廠的產品，實在是相當可喜，而最重要的是開發新產品與系統，任何東西都有淘汰的一天唯有不停的開發研究研發新產品才能造福人群。
之前對硬體是毫無頭緒，針對這專題報告，多多少少有點小收穫，雖然不是完全了解，但還是很佩服開發研究的人員，希望往後能享受到更好的福祉。以現在的科技電腦、數位相機……等，記憶體容量變大、體積縮小、速度變快、也增加了方便快速讀取資料，不用擔心資料遺失，所以記憶體對人類有重大貢獻。
