Capital Inicial

Userform ("INT")

25.800

Q - CO X(l +i Xt) —|C(4;0,18)=

Co= 15000
« | >
Tiempo
t= 4 :
Interés
iI= 18,0%

]

Calculo de la Inversion |

— i_apital

| 15000]

Tiernpo

— Tasa de interés

— Inkerés Simple
$ 25.800,00

— Inkterés Compuesko ——
4 29,081,567

_errar

Ct = Co x(l +i)t—> C(4:0,18)= 29.082
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| ntroduccion al uso de cuadros de didlogo en Visual Basic

O . ;Qué esun objeto, unacoleccion, un método, una propiedad y un evento ?:

Un objeto representa un elemento de una aplicacion, como una hoja de célculo, una celda, un
diagrama, un formulario o un informe. En cédigo de Visual Basic, un objeto debe identificarse antes
de poder aplicar uno de los métodos del objeto o cambiar € valor de una de sus propiedades.

Una coleccion es un objeto que contiene varios objetos, que normalmente, pero no siempre, son del
mismo tipo. En Microsoft Excel, por gemplo, €l objeto Workbooks contiene todos los objetos
Workbook abiertos. En Visual Basic, la coleccion Forms contiene todos |os objetos Form existentes
en una aplicacion. Los elementos de una coleccion se pueden identificar mediante su nUmero o su
nombre. Por gemplo, en un procedimiento, "Libro(1)" puede identificar a primer objeto Workbook
abierto. También es posible operar al mismo tiempo sobre toda una coleccion de objetos, siempre que
los objetos compartan métodos comunes.

Método es toda accion que puede redlizar un objeto. Por ggemplo, Add es un método del objeto
ComboBox ya gue sirve para afadir un nuevo elemento a un cuadro combinado.

Propiedad es un atributo de un objeto que define una de las caracteristicas del objeto, tal como su
tamarnio, color o localizacion en la pantalla, 0 un aspecto de su comportamiento, por giemplo s esta
visible o activado. Para cambiar |as caracteristicas de un objeto, se cambia el valor de sus propiedades.

Para dar valor a una propiedad, hay que colocar un punto detrés de la referencia a un objeto, después
el nombre de la propiedad y finalmente el signo igual (=) y €l nuevo valor de la propiedad. Hay
propiedades a las que no se puede dar valor. En Visual Basic, € tema de ayuda de cada propiedad
indica s es posible leer y dar valores a la propiedad (lectura/escritura), leer solo el valor de la
propiedad (solo lectura) o solo dar valor ala propiedad (s0lo escritura). Se puede obtener informacion
sobre un objeto devolviendo el valor de una de sus propiedades.

Evento es toda accion que puede ser reconocida por un objeto, como puede ser € clic del mouse o la
pulsacion de una teclay para la que es posible escribir codigo como respuesta. Los eventos pueden
ocurrir como resultado de una accion del usuario o del codigo de un programa, también pueden ser
originados por €l sistema.

Un procedimiento es una secuencia con nombre, de instrucciones (o unidades sintacticamente
completas que expresan un tipo de accion, declaracion o definicion) que se gjecutan como una unidad.
Por gemplo, Function, Property y Sub son todos tipos de procedimientos. Un nombre de
procedimiento siempre se define a nivel de médulo (conjunto de declaraciones y procedimientos).
Todo el codigo g ecutable debe estar contenido en un procedi miento.
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| ntroduccion al uso de cuadros de didlogo en Visual Basic

® . ;Quéesun cuadro dedidlogo?:

Un objeto UserForm es una ventana o cuadro de didlogo gue conforma una parte de la interfaz de
usuario de una aplicacion.

Los formularios de usuario tienen propiedades que determinan la apariencia, como posicion, tamafio
y color; y diversos aspectos de su comportamiento.

Los formularios de usuario también pueden responder a eventos iniciados por un usuario o activados
por €l sistema. Por gemplo, puede escribir codigo en e procedimiento de evento Initialize del
UserForm parainicializar variables anivel de médulo antes de mostrar €l UserForm.

Ademés de propiedades y eventos, puede utilizar métodos para manipular formularios de usuario
utilizando cédigo. Por ejemplo, puede utilizar el método Move para cambiar la ubicacién y tamarfio de
un UserForm.

Cuando disefia formularios de usuario, establezca la propiedad BorderStyle para definir bordes, y
establezca la propiedad Caption para colocar texto en la barra de titulo. En cédigo, puede utilizar los
métodos Hide y Show para hacer invisible o visible un UserForm en tiempo de gjecucion.
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| ntroduccion al uso de cuadros de didlogo en Visual Basic

© . Crear un cuadro de didlogo personalizado :

Utilice &l siguiente procedimiento para crear un cuadro de did ogo personalizado:

1. Crear un UserForm

En el mend Insertar del Editor de Visual Basic, hagaclic en UserForm.

2. Agregar controles al UserForm

Busque €l control que desea agregar en laCaja de herramientasy arrastrelo a formulario.

3. Establecer |as propiedades del control

Con € botén secundario del mouse (ratén), haga clic en un control en modo de disefio y, a
continuacion, haga clic en Propiedades para mostrar la ventana Propiedades.

4. Inicidlizar los controles

Puede iniciar los controles en un procedimiento antes de mostrar un formulario, o puede agregar
codigo a evento Initialize del formulario.

5. Escribir procedimientos de eventos

Todos los controles tiene un conjunto de eventos predefinidos. Por gemplo, un botén de comando
tiene un evento Click que se produce cuando el usuario hace clic en é. Puede escribir los
procedimientos de eventos que se g ecutaran cuando se produzca el evento.

6. Mostrar €l cuadro de didogo

Utilice e método Show paramostrar un UserForm.

7. Utilizar los valores del control cuando &l codigo se esté g ecutando

Algunas propiedades pueden establecerse en tiempo de eecucion. Los cambios realizados por €l
usuario en el cuadro de didlogo se pierden cuando éste se cierra.
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| ntroduccion al uso de cuadros de didlogo en Visual Basic

® . Escribir procedimientos de eventos de control y de cuadro de dialogo :

Después de agregar controles al cuadro de didlogo o documento, agregue los procedimientos de
eventos para determinar como responderan los controles alas acciones del usuario.

Los UserForms Yy los controles tiene un conjunto de eventos predefinidos. Por g emplo, un botén de
comando tiene un evento Click que se gjecuta cuando el usuario hace clicen é, y UserForms tiene un
evento Initialize que se gecuta cuando se carga el formulario.

Para escribir un procedimiento de evento de control o de formulario, abra un modulo haciendo doble
clic en e formulario o control y seleccione € evento de cuadro de lista emergente
Procedimientos/Eventos.

Por cada formulario hay un médulo de formulario relacionado gque contiene su codigo. Cada modulo
de formulario contiene procedimientos de evento: secciones de codigo donde se colocan las
instrucciones que se gecutardn como respuesta a eventos especificos. Por cada control de un
formulario, existe el correspondiente conjunto de procedimientos de evento, en € mdédulo de
formulario. Ademés de procedimientos de evento, los moédulos de formulario pueden contener
procedimientos generales.

Como yase definié, un evento es una accién reconocida por un formulario o control. Cada formulario
y control de Visual Basic tiene un conjunto de eventos predefinidos. Si se produce uno de dichos
eventos y el procedimiento de evento asociado tiene cddigo, Visual Basic llama a ese codigo. A cada
evento le corresponde una seccion de cédigo (o procedimiento de evento). Cuando se desea que un
control responda a un evento, se debe escribir codigo en el procedimiento respectivo.

Los procedimientos de eventos incluyen e nombre del control. Por gemplo, € nombre del
procedimiento de evento Click de un comando denominado "Comandol” es"Comandol Click".

Si agrega codigo a un procedimiento de evento y después cambia el nombre del control, € cbdigo
permanece en |los procedimientos con el nombre anterior.

Por g emplo, supongamos que agrega codigo a evento Click de "Comandol" y, a continuacion, se
cambia el nombre del control por "Comando2". Al hacer doble clic en "Comando2", no vera ningdn
codigo en el procedimiento del evento Click. Es necesario mover e cddigo de "Comandol Click" a
"Comando2_Click".

Para simplificar el desarrollo de una aplicacion, es Util realizar précticas para asignar correctamente
los nombres alos controles antes de escribir e codigo.
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Paso a paso para utilizar un " Cuadro de dialogo"

IMPORTANTE: PARA QUE NO SURJAN ERRORES POSTERIORES CON LOS NOMBRES DE CADA OBJETO, SIGA
LAS INSTRUCCIONES EN CUANTO A LOS NOMBRES A ASIGNAR A CADA UNO DE LOS OBJETOS QUE SE
CREARAN.

O . Hacer Click en € menu: Herramientas, Macro, Editor de Visua Basic.

. Microsoft Excel - Proyectos. xls
”@ archivo  Edicidn  Wer Inserkar Eormato | Herramienkas Datos Venkana 2

Times Mew Roman = 10

-

N i ﬁp Ortografia,.. F7

SuUtocorreccion,

Compartir libra. ..

W

C
C

THe

=

G | =] | O | | | LD | Bl |

L)

10

11

B [ B

12

13

14

15

j§3]

17

1=

EomtErar ibres,..

Proteger

Control de cambins  #

18] x|

B $ % . %8 .% ==
ﬂ§@|1uuc~;¢,|_&_£v
[ F | & | B —

Buscar objetivo, .,

Escenarias...
Auditaria

[

Complementos, .
Personalizar, ..

Qpciones. ..

ale+F5

@ Grabar nueva macro. ..

Editor de Visual Basic

AlE+F11

Asistente L

IR AL EDITOR DE VISUAL
BASIC, PARA CREAR UN
FORMULARIO NUEVO.

|4 |« [ [pI]5INT % Hoja2

Listo

| «]
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Paso a paso para utilizar un " Cuadro de dialogo"

® . Hacer Click en @ menu: Insertar, UserForm.

£@ Microsoft Vizual Bazic - Proyectos_ xls

al=l=]

EI@ Microsaft Exc
%8 Estelibro o i D

ﬁ Madula de clase

Propiedades - Hojal
|Hujal Wiorksheet

alfabetica I Por categarias I

(Marme) Hojal
DisplayPageBreaks False
EnablefutoFiter  |False
EnableCalculation | True
Enableutlining Falze
EnableFivotTable  |False
EnableSeleckion 0 - xINoR.estrictions
IMNT

scrollarea
StandardWidth 11,17
Visible -1 - wISheetVisible




Paso a paso para utilizar un " Cuadro de dialogo"

© . Crear un grupo de controles en € formulario:

<3 Microsoft Yizual Basic - Proyectos.slz - [UserForm1 [UserForm]]

” Archivo  Edicidn  Wer Inserkar Eormakto Depuracion Ejecukar Herramienktas Yenkana ASwuda

8/30

s @-"H| sl |, n mk (M SR 3
= UseFormt |
i j ..

Provyecko - YEAProjeck

el R

———1 Cuadro de heramientas

0

Frames-

Controles I
kA abl EE
LI.— f:" .-—__l Bt | [t =
—
— I = =
(Marr
Backolor [] aHs0o0000Fs
BorderColar B =Hs00000128
Borderstyle 0 - FrBorderskyle
Capkion Framel
ControlTipText
Cycle 0 - FrnCycleslForr
Enabled True
Fonk Tahoma
ForeColor B =Hs00000128
Height 36
HelpContextID 0

KeepScrollBarsvisib 3 - FmScru:-IIBarsElc;l

ARRASTRANDO
MOUSE SOBRE
FORMULARIO.

HACIENDO click AQUI Y

EL
EL
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Paso a paso para utilizar un " Cuadro de dialogo"

® . Cambiar el nombre a un grupo de controles en el formulario:

£@ Microsoft Vizual Bazic - Provectos. xls - [Provectos. xls - UserForml [UzerForm]]

” Archivo  Edicidn Ver Inserbar FEormakto Depuracion Ejecukar Herramientas Yepkana Ayuda -|I5’|i|

X E-F L @as|o o )y n alk|HEE R B -
=]

Provecko - WEBAProjeck

Enntrnlesl

'k A abl EBEEB ¥
N N i Py
= 2 e

= B
Tasa de inkterés.

(Marr

BackColor [] eHs000000F2:
BorderCalar B =H=000001 22
Borderstyle 0 - FmBorderstyle
Caption rerrh—r—
ControlTipText —
Cvcle 0 - FrnCyclealForr
Enabled True

Fonk Tahoma
ForeColor B =Hs00000128
Height &0

HelpContexkID 0
KeepScrollBarsvisib 3 - FmScru:-IIBarsElc;l

HACIENDO click EN LA
PROPIEDAD Caption, SE
INGRESA EL TITULO DE
CADA GRUPO DE
CONTROLES.




Paso a paso para utilizar un " Cuadro de dialogo"

© . Crear cuadros de texto dentro del grupo de controles en el formulario:

<@ Microsoft Vizual Bazic - Provectosz_xls - [UzerForm1 [UzerForm]]

” Archivo  Edicidn Ver Inserbar FEormakto Depuracion Ejecukar Herramientas Yepkana Ayuda

10/30

g 3- | % 2R |
x|

n om kS E Y2 2

Provecko - WEBAProjeck

DR 4

Controles I
AIE EB ¥
= a2

I_ 2 ﬂ k= =

Te
alfak
.ﬂ.utnSlze Falze
AutaTab Falze
Autowordselect  JTrue
BackColor | ] aHg0000005
Backstyle 1 - FmBackstyleOy
BorderColor &H200000068:
Borderstyle - fmBordersStyle
ControlSource
ControlTipText
DragBehavior 0 - FrDragBehavii
Enabled True
EnterFieldBehawior O - FmEnterFieIdBE;l

Userbormt ]

- Tiempo -—

L

HACIENDO dlick AQUI, Y
ARRASTRANDO SOBRE EL

FORMULARIO SE CREAN
LOS Cuadros de texto.
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Paso a paso para utilizar un " Cuadro de dialogo"

O . Cambiar nombre a cuadros de texto en el formulario:

£@ Microsoft Vizual Bazic - Provectosz. xls - [UserForm1 [UzerForm]]
” Archivo  Edicidn Ver Inserbar FEormakto Depuracion Ejecukar Herramientas Yepkana Ayuda -|I5’|i|
b 5
st @3- H| 4t ERdsao | » n a2 | MY 2| B
X

FiEle ueeromt ]

B8] HojaZ (MAMUAL)

EI@ Forrmularios

-]
b serFarmil -

1] [
=]

Propiedades - txkTasa

|l::|-|:l:Tasa TextBox ;I
AlFabetica I Faor cakegarias I
Tz Y
AutoSize False
AutaTab Falze
Autowordselect | True
BackColor [] eHs000000s
Backstyle 1 - FmBackstyle Oy
Emdercn'm M ris0000008% SELECCIONANDO UN Cuadro de texto Y HACIENDO
orderskyle 0 - FmBorderstyle )
ControlSource click EN LA PROPIEDAD (Name), SE INGRESA EL
ControlTipTesdt NOMBRE QUE LE DAREMOS A CADA Cuadro de
DragBehavior 0 - FrDragBehavi texto. (txtCapital, txtTiempo, y txtTasa respectivamente)
Enabled True
EnterFieldBehawior O - FmEnterFieIdBE;l
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Paso a paso para utilizar un " Cuadro de dialogo"

@ . Relacionar cuadros de texto con las celdas que contienen los datos:

<@ Microsoft Vizual Bazic - Provectos. xls - [Proyvectos. xls - UserForml [UzerForm]]

” Archivo  Edicidn Ver Inserbar FEormakto Depuracion Ejecukar Herramientas Yepkana Ayuda

X E-H L @edsg|lo o )y n akd|HEE 2 B
x|

Provvecto - YEAProject

E Ells

el CUadro de hemamientas
Conhtroles I
‘x A abl v
R O L s
= 2 2

UszerForml

S —Capital ————————
S| 100000

SELECCIONANDO UN Cuadro de texto Y HACIENDO click EN
LA PROPIEDAD ControlSource DE CADA Cuadro de texto, SE
ESCRIBE EL NOMBRE ASIGNADO A LA CELDA QUE

[Marr,

AukoSize False

AutoTab False
Aubo'WordSelect | True

BackZolor [ ] eHs000000s
Backstyle 1 - FmBackstyleOr
BorderCalar B =H=0000006%
Borderstyle 0 - FmBorderstyle
ControlSource

ControlTipText

DragBehavior 0 - FrDragBehavi
Enabled True

EnterFieldEehavior O - FmEnterFieIdBe;l

CONTIENE EL DATO CORRESPONDIENTE. ('CO' para txtCapital,
y 't' paratxtTiempo. A txtTasa no se lo relaciona con ninguna celda de
datos)
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Paso a paso para utilizar un " Cuadro de dialogo"

® . Crear un boton para aumentar o disminuir nimeros :

<@ Microsoft Vizual Bazic - Provectosz_xls - [UzerForm1 [UzerForm]]

” Archivo  Edicidn Ver Inserbar FEormakto Depuracion Ejecukar Herramientas Yepkana Ayuda -|I5’|i|
y u 5

|l @3-H| sBREHA - | ) n o MFER2 3

Proyecto - YEAProject E3

— UzerForml
F”F_' | [T Tt I o n
- Capital ———————— — 1% Tiempo ?
Enntrnlesl - | 1ooooo Q| » I’ g;
| e —L— Z
EAEHF N B sl i
4 " cr~Tasadeinteréds ————— . - - - - ... 5 o
rr =Y o s 2 e FE
T (e @ SR SSETTTT I EEEFS S PP EEE
[Spint S A
alFak B
e
BackCaolor [] eHs000000F2: e 1
ConkralSource e 1
ControlTipText W\ - ¥ - - - - - - - -
Delay 50
Enabled True
FareCalar Ml aisoooo012e | HACIENDO click AQUI, Y ARRASTRANDO SOBRE
Height 16 EL FORMULARIO SE CREAN LOS Botones paral
Helclpc':'”textm d aumentar o disminuir nimeros. SE CREA UNO PARA
Left 1z txtCapital Y OTRO PARA txtTiempo.
Max 100
Min 0
Mouselcon (Mirguno) ;l
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Paso a paso para utilizar un " Cuadro de dialogo"

© . Asignar nombre al botdn y relacionarlo con celdas:

£@ Microsoft Vizual Bazic - Provectosz. xls - [UserForm1 [UzerForm]]
” Archivo  Edicidn Ver Inserbar FEormakto Depuracion Ejecukar Herramientas Yepkana Ayuda -|I5’|i|
: = u =
st @3-H| 4t ERdsao =y n a2 | MY 2| B
£
Ci Userbormy
| - W//fff///ﬁﬂ’//fff//ff """"""" .
T & —Capital ——————— > _-:!-'" - Tiempo - b
_ | 100000 —E”‘ g; IT .
.............. ..-f"'
 —Tasadeinterés ————— . - . . ...l
[spbapital sprouttor S|y
Alfsbética | por categorias | e e e
[Marme) ahgm_tal - Ll
BackZolor &HS000000F 2 Ll
ContralSource Z0 Ll
ControlTipTe-®® | L.~~~
Delay 50 SELECCIONANDO UN boton para aumentar o disminuir nimeros Y
Enabled True HACIENDO click EN LA PROPIEDAD (Name), SE LE ASIGNA UN
ForeCalor W &HE00000128 NOMBRE : 'spbCapital’ O 'spbTiempo), SEGUN CORRESPONDA.
Height 16 s -
HelpContextID |:| HACIENDO click AQUI, SE LO RELACIONA CON UNA CELDA QUE
Left CONTENGA LOSDATOS. ('CQ' para spbCapital y 't para spbTiempo).
_ 00000000
2 ANTES DE RELACIONARLO SE DEBE CAMBIAR LA PROPIEDAD Max,
Mguselcgn |:N|ng|_|n|:|:| ;I ASIGNANDOLE A Spbcaplta| = '1000OOOOOO|, Y A SprIempo = '1OOOI




Paso a paso para utilizar un " Cuadro de dialogo"

@ . Crear una barra de desplazamiento paralatasade interés:

<@ Microsoft Vizual Bazic - Provectosz_xls - [UzerForm1 [UzerForm]]

” Archivo  Edicidn Ver Inserbar FEormakto Depuracion Ejecukar Herramientas Yepkana Ayuda

15/30

X @E-H Lt @EdHklo | ) 0 akd|HEE R B
x|

Provecko - WEBAProjeck

Controles I

kA A abl EREE W

oA Ll
Z

— Tasa de interés . ———— i

=
8
:||'|
2
3
-

=2 s g2 5:::::::::::::::::::::
Eﬂrﬂ ZEREE R R
A £333333333333333333333
""" f
|27 e 77 7 s RS
A
BackColor = | | BISSSESSESEEEER RS SRR R R R R
ControlSource il
ControlTipText W\ -y - - - - - - - - - - -
Delay 50
Enabled True
FareCalar Bl a+iz00000122 HACIENDO dlick AQUI Y ARRASTRANDO SOBRE EL FORMULARIO SE
Height 18 CREA UNA BARRA DE DESPLAZAMIENTO.
HelpiZontextID ]
Large_hange 1
Left =}
Mlan I2TFET
Min u} ;I
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Paso a paso para utilizar un " Cuadro de dialogo"

00 . Asignar nombre alabarra de desplaz. paralatasa, y celdarelacionada:

£@ Microsoft Vizual Bazic - Provectosz. xls - [UserForm1 [UzerForm]]
” Archivo  Edicidn Ver Inserbar FEormakto Depuracion Ejecukar Herramientas Yepkana Ayuda -|I5’|i|
b 5
st @3- H| 4t ERdsao | » n a2 | MY 2| B
X
e Usebormi ]

Capital ——— =+ . — Tiempo.———————. -

:. HD]aE (MAMLALY

s o = ﬂ _|_| o ol

i8] UserFaormi -
1] i
]

Propiedades - scbTasa

|5chTasa ScrollBar -
AlFabetica I Faor cakegarias I
(Marme) schTasa =
BackColor [] eHs000000F2:
ControlSourc i0
ControlTipTe:xd
Delay 50
Enabled True SELECCIONANDO LA barra de desplazamiento, Y HACIENDO click EN LA
FareCalar . AaHS000001 28 PROPIEDAD (Name), SE LE ASIGNA UN NOMBRE = 'schTasa.
Height 16
HelpZontext 1] EN PROPIEDAD LargeChange ESCRIBIR '1000 PARA QUE EL
Large”hange 1 INCREMENTO SEA DE 1%.
Left &
10000
Min [ l! A LA PROPIEDAD Max SE LE ASIGNA UN VALOR DE '10000'.




17/30

Paso a paso para utilizar un " Cuadro de dialogo"

00 . Crear las etiquetas para mostrar los resultados del célculo:

<@ Microsoft Vizual Bazic - Provectosz_xls - [UzerForm1 [UzerForm]]
”m Archivo  Edicidn Ver Inserbar FEormakto Depuracion Ejecukar Herramientas Yepkana Ayuda -|I5’|i|
L o u o
|l @3-H s BREH o | ) | s MFER2 3
mm_
Cuadio de heramientas Calculo de la Inversion |
——  LControles I [ . -
. & |A abl v
| o [ s
L
L | F r=
Fropi
IbICc
alfa
T T
Mlblmmpuesm =)
Accelerakor
AutoSize Falze
BackColor [] aH=000000F2:
EZ:;E:EEW 1. ;”;B;ijf;g;‘:;f HACIENDO click AQUI Y ARRASTRANDO SOBRE EL FORMULARIO, SE
— CREAN LAS etiquetas PARA MOSTRAR LOS RESULTADOS.
Borderstyle 0 - FmBorderstyle
Capkion Labels
ControlTipTexk
Enabled True
Font | ihﬂma EN LA PROPIEDAD (Name) SE ESCRIBE 'IblSimpleé PARA LA PRIMER
Foretolor 5HB000001 28 etiqueta, Y 'IblCompuesto’ PARA LA SEGUNDA etiqueta
Height 12 ;l




18/30

Paso a paso para utilizar un " Cuadro de dialogo"

06O . Crear un boton de comando parad formulario:

<@ Microsoft Vizual Bazic - Provectosz_xls - [UzerForm1 [UzerForm]]

”m Archivo  Edicidn Ver Inserbar FEormakto Depuracion Ejecukar Herramientas Yepkana Ayuda -|I5’|i|
y m 5
|l @3-H s BREH o | ) | s MFER2 3
W_m
Cuadio de heramientas Calculo de la Inversion |

——  Contrales I [ : -

[k A abl v

O If]|_l ==
L
Loy
Fropi
Com
alfa

T

(Marme) CornfhandButkon] -
Accelerakor
AutoSize Falzg
BackColor [] ez000000nFs:
Backstyle 1 - FmBackstyle Oy
Cancel False
Caption CommandButkonl”
ControlTipText HACIENDO click AQUI Y ARRASTRANDO SOBRE EL FORMULARIO SE
Default False CREA UN bot6n de comando.
Enabled True
Faonk Tahaoma
FaoreColor B =H=000001 25
Height 18 ;l
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Paso a paso para utilizar un " Cuadro de dialogo"

00 . Asignar nombrey propiedades al botén de comando :

£@ Microsoft Vizual Bazic - Provectosz. xls - [UserForm1 [UzerForm]]
”m Archivo  Edicidn Ver Inserbar FEormakto Depuracion Ejecukar Herramientas Yepkana Ayuda -|I5’|i|
b 5
a2 @-"H| 4t Rk o | )y n s MY 2| 3
X
| = Calculo de la Inversion |

B Hoja21 (MANUAL (2)) = |

I%I---@Fnrmularins — :I 15000 i 1| Pl I 4 1| bl

“EF UserFarmil A

: = > - - -
‘| i kAl | » — Tasa de interés . ———— — Inkerés Simple. —————
Z'I—'l """ 3,:,;;"'33 Labelz S
Propiedades - Cerrar ] 10 I 1 [ e
|Eerrar CommandButton ;I ) j J -------- ﬂ [ Interes Compuesta. ~—
" 5 a . . |- Label3
AlFabética IF':::r cateqaorias I R ce R S

Cerrar = i
Accelerator c SRR S SRS SRR RO
AukoSize =i
BackCalor [ &Hs000000F: SELECCIONAR botén de comando, Y HACIENDO click EN LA PROPIEDAD
':EII'IEE' True |
Caption — = LA PROPIEDAD Accelerator PERMITE ACCEDER AL BOTON
ContralTipText PRESIONANDO UNA LETRA DEL TECLADO. AHi ESCRIBIMOS LA
Default True LETRA 'C.
Enabled True EN LA PROPIEDAD Caption SE ESCRIBE LA LEYENDA QUE MUESTRA
Font Tahoma EL BOTON. AQUI SE ESCRIBE 'Cerrar'.
FaoreColor W =H=000001 28 _—ee--—dc-eaer-G GG G G G — .
Height TS k| EN LA PROPIEDAD Default HAY QUE SELECCIONAR 'True.
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Paso a paso para utilizar un " Cuadro de dialogo"

00 . Detalles paramejorar el formulario:

£@ Microsoft Vizual Bazic - Provectosz. xls - [UserForm1 [UzerForm]]

”m Archivo  Edicidn Ver Inserbar FEormakto Depuracion Ejecukar Herramientas Yepkana Ayuda -|I5’|i|
: 5

l@m-H| R | ) n a|[HFE2 3

Provecto - vBaAProject ] D —

q Célculo de la Inverzion |

b .Capita| ................ : —_—

| 15000 _
Controles I e ————— |/ -

it s Wt o S e L
a h |ﬂ ahl W .Taza de inkers . — Inkerés Simple: ———— - <€
iy
F'r.-.l:. F Ij i ;i

Hoik = # & =

Cuadro de herramientas

A IEgl = ... Labels -
(1 il it S
DisTayFagerears T SIS Cerrar Sl
EnablefwtoFifer  False S A S
EnableCalculdtion  True v
EnableCutlinifn  False SE PUEDE CAMBIAR EL TITULO DEL FORMULARIO
EnablefivotTeble  False SELECCIONANDOLOY CAMBIANDO LA PROPIEDAD Caption.
EnableSelectipn |0 - xINoRestrickions =
Mame ettt HACIENDO click AQUI Y ARRASTRANDO SOBRE EL FORMULARIO SE
Scrollarea CREA UNA Etiqueta SE LE ASIGNA LA PROPIEDAD Caption = '%.
Standardwidth 11,17 ADEMAS SE PUEDE ACHICAR LA PARTE DEL FORMULARIO QUE
Yisible -1 - xISheetVisible SOBRA DEBAJO DE TODO.
S| SE QUISIERA SE PODRIA ACOMODAR EL TAMANO DE LOS
DISTINTOS OBJETOS INCLUIDOS EN EL FORMULARIO.
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Paso a paso para utilizar un " Cuadro de dialogo"

00 . Ir a editor de cddigo gue corresponde al formulario:

£@ Microsoft Vizual Bazic - Provectosz. xls - [UserForm1 [UzerForm]]

”m Archivo  Edicidn Ver Inserbar FEormakto Depuracion Ejecukar Herramientas Yepkana Ayuda

| = B - R n m | HMEE o 2
=]

Provvecto - WEA&Projeck |l N HSRERRRRRRRRRRRAH

o= o

"B Hojazl (MANUAL (2)) _|
@ F-:-rmularlns

|userForm1 UserForm Propiedades e YEAProject. ..

alfabetica Ip.;.r categot Insertar L P N
R - oo o,

BackiZaolor g Exportar archivo, .. [ et ccocoanos Cerrar |- 000

BarderCalar BM:  Quitar Userfbrmi...

Borderstyle o-Ff % It ..

Caption Zalc

Cyele o-Ff IT anclable

DrawBuffer 3200 Oieulkar

Enabled True

Fonk Tahoma

FareCalar B =Hs000001 28 EN EL EXPLORADOR DE PROYECTOS HACER click SOBRE EL
Height 171,75 FORMULARIO CON EL BOTON DERECHO DEL MOUSE. SELECCIONAR
HelpComtextIDn 0 LA OPCION Ver codigo.

KeepScrollBarsvisib 3 - FmScru:-IIBarsElc;l




Paso a paso para utilizar un " Cuadro de dialogo"

0© . Editar & codigo de cada objeto del formulario (1) :
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£@ Microsoft Vizual Bazic - Proyectos_xls - [UserForm1 [Cadigo]]

” Archivo  Edicidn Ver Inserbar FEormakto Depuracion Ejecukar Herramientas Yepkana Ayuda

Ea-H & =2déao oy n | ¥HESs 2 2

|I§

B8] HojaZ (MAMUAL)

EI@ Forrmularios

Propiedades - UserForml

-]
b serFarmil -

1] [
=

|UserFurm1 UserFarm

alfabetica I Por categarias I

|{Name}

UserForml
[] eHzo000m =

BorderCalar B =H=000001 25
Borderstyle 0 - FmBorderstyle
Capkion UserForml

Cycle 0 - FrnCycleslForr
DrawBuffer 32000

Enabled True

Fonk Tahoma
ForeColor B =Hs00000128
Height 154,25
HelpContexkID 0
KeepScrollBarsvisib 3 - FmScru:-IIBarsElc;l

(General)

[ [Cerrar

Frame1
Frame2
Frame3l
Label
=chTasa
=pbCapital
s=pbTiempo
Lt Capital
txtTa=a
txtTiempo

I(Declaraciunes}

]

AL HACER click AQUI, SE DESPLIEGA LA LISTA DE objetos Y
controles DEL FORMULARIO. PARA EMPEZAR A ESCRIBIR EL
CODIGO PODEMOS SELECCIONAR EL OBJETO UserForm.

=J= |

-




Paso a paso para utilizar un " Cuadro de dialogo"

00 . Editar & codigo de cada objeto del formulario (2) :
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£@ Microsoft Vizual Bazic - Proyectos_xls - [UserForm1 [Cadigo]]

” Archivo  Edicidn Ver Inserbar FEormakto Depuracion Ejecukar Herramientas Yepkana Ayuda

2 @-EH| % =2d o |,

|I§

nom bl MES | Q)

Il.lserFurm

=]

Initialize

e B
=&

1]

Hoja2 (MAMLALY
Forrmularios
L UserFarmil

Propiedades - UserForml

[
o
]

|UserFurm1 UserFarm

&lf abetica I Par cakeqaorias I

|{Name}

BorderColor
Borderstyle
Capkion

Cycle
DrawBuffer
Enabled

Fank
ForeColor
Height
HelpContexkID

UserForml

[] eHzo000m =
B =H=000001 25
0 - FmBorderstyle
dserFarml

0 - FrnCycleslForr
2000

True

Tahaoma

B =Hs00000128
134,25

a

KeepScrollBarsvisib 3 - FmScru:-IIBarsElc;l

Priwvate Sub UserForm T

End Sub

Activate
AddContral
BeforeDraglner
BeforeDropOrPaste
Click

DillClick

Deactivate

Error

KeyPress
Feylp

FoeyDaven !

Procedimientos’Eventos  DISPONI

BLES PARA

AL HACER click EN ESTA LISTA, SE DESPLIEGAN TODOS LOS

EL

SELECCIONADO EN EL PASO ANTERIOR. EN ESTE CASO SE
SELECCIONA DE LA LISTA EL PROCEDIMIENTO Initialize.

OBJETO

-l
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Paso a paso para utilizar un " Cuadro de dialogo"

00 . Editar & codigo de cada objeto del formulario (3) :

£@ Microsoft Vizual Bazic - Proyectos_xls - [UserForm1 [Cadigo]]
” Archivo  Edicidn Ver Inserbar FEormakto Depuracion Ejecukar Herramientas Yepkana Ayuda -|I5’|i|
: u £
X F-H s BRed o |y e MY 3
X
Il.lserFurm j Ilnitialize j
i= —
= — Priwvate Sub UserForm Clicki) -
- EH] Hoja2 (MANUAL) = | —
=5 Formularios End Suk
L UserFarmil =
,.l | % Priwvate Sub UserForm Initiali=ze()
a.Value = schTasa.Value /
Propiedades - UserForml =

|UserFurm1 UserForm ;I End Sub

alfabetica I Por categarias I

(Marme) IserForml s

&E_D &H3000001 -

BorderCalar B =H=000001 25

Borderstyle 0 - FmBorderstyle

Capkion UserForml

Cycle 0 - FrnCycleslForr

DrawBuffer 32000

Enabled True ESCRIBIR ESTE TEXTO DENTRO DEL PROCEDIMIENTO, PARA
Font Tahoma CALCULAR LA TASA QUE SE MUESTRA EN EL Cuadro de texto
ForeCalor W 2H200000125 ‘txtTasa AL ABRIR EL FORMULARIO.

Height 154,25

HelpContexkID 0 =
KeepScrollBarsvisib 3 - FmScru:-IIBarsElc;l =[= 4 I I _'I_‘ |
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Paso a paso para utilizar un " Cuadro de dialogo"

® O . Editar & codigo de cada objeto del formulario (4) :

EL PROCEDIMIENTO DESCRIPTO EN LOS PUNTOS 16, 17 Y 18 SE REPITE PARA CADA OBJETO QUE LLEVA
CODIGO. VER EL CODIGO DE CADA OBJETO EN EL EDITOR DE VISUAL BASIC DE LA PLANILLA DE EXCEL.

£@ Microsoft Vizual Bazic - Proyectos_xls - [UserForm1 [Cadigo]]
” Archivo  Edicidn Ver Inserbar FEormakto Depuracion Ejecukar Herramientas Yepkana Ayuda -|I5’|i|
b 5
lxx@-"H t Eed o | )y n o MY 3B
£

ICerrar j ICIick j
Priwvate Sub Cerrar Clicki)
UzerForml.Hide

|I§

- B HojaZ (MANUAL)
=5 Formularios

=]
- UserFarml - End Sub
1] |
B

Priwvate 3J3ulb schTasa Change (]

Propiedades - UserForml

txtTasa.Value = schTasa.Valus / 100
|UserFurm1 UserForm ;I

AlFabetica I Faor cakegarias I End Sub
|':N'3'T'E:' UserForml - Private 3ub sphCapital SpinDowni()

D &H3000001 = txtCapital.Valuse = CxtCapital.Value - 1
BorderCalar B =H=000001 25
Borderstyle 0 - FmBorderstyle Frnd Suk |
Capkion UserForml
Cyele 0 - FmCycleAlForr Private Sub spbCapital Spinlp()
DrawBuffer 32000 txtCapital.Valuse = txtCapital . Valus + 1
Enabled True
Fonk Tahoma End Suk
ForeColor B =Hs00000128
Height: 134,25 Private 3ub spbTiempo SpinDowni)
HelpConte:xtID 0 txtTiewmpo.Value = txtTiewpo.Valus — 1 -
KeepScrollBarsvisib 3 - FmScru:-IIBarsElc;l == I I , -

ASI SE TENDRIAN QUE IR VIENDO LOS PROCEDIMIENTOS AL SER ESCRITOS.
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Paso a paso para utilizar un " Cuadro de dialogo"

® 0 . Crear € cddigo paramostrar el formulario :

£@ Microsoft Vizual Bazic - Provectosz. xls - [UserForm1 [UzerForm]]

”m archivo Edicidn  Mer | Insertar Formakto Depuracion  Ejecutar Herramientas Wenobtana Ayuda -|I5’|i|

“ﬁ’:lj E| B ’ﬁ- Brocedimientas . N = g|% ; 3%'-'}@| @ o

Provecto - YE&Projeck "8 UserForm

M de la Inversion
lﬂ Madula de © :

HD]aEl (MARI

SR E

Propiedades - UserForml

|UserFurm1 UserFarm

P-lfabéti':aIPDrcategDrfasl |

(Marne) UserFormi Ll 18 T3 20
BackCaolor [] eHs000000F2: Cerrar
BorderCalar B =H=000001 22

Borderstyle 0 - FmBorderstyle

Caption Calculo de la Inve

Cycle 0 - FrnCycleslForr

DrawBuffer 32000

Enabled True CREA UN NUEVO MODULO EN UNA NUEVA VENTANA.
Fonk Tahoma

ForeColor B =Hs00000128

Height 171,75

HelpContexkID 0

KeepScrollBarsvisib 3 - FmScru:-IIBarsElc;l
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Paso a paso para utilizar un " Cuadro de dialogo"

®® . Escribir e codigo para mostrar el formulario:

£@ Microsoft Vizual Bazic - Provectosz. xls - [Madulo1 [Cadigo]]
” Archivo  Edicidn Ver Inserbar FEormakto Depuracion Ejecukar Herramientas Yepkana Ayuda -|I5’|i|
: = u 5
X E-H Lt E2Rdé o | ) o0 n|HEY 2| B
£
I{General} j II]atus_AlHat:erClit: j
i= —
L e UserForml ;I LlHacerClic (] =
EI@ Madulos . ormulario.
LeyBR MAdulol —
1] | >
Propiedades - Madulol = g .
— LiYel L NOMBRE Y DESCRIPCION DEL
[Mdulo1 Médula I PROCEDIMIENTO.
alfabetica I Por categarias I

W] Modulol

NOMBRE DEL FORMULARIO, Y COMANDO Show QUE HACE
QUE SE MUESTRE EL MISMO.
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Paso a paso para utilizar un " Cuadro de dialogo" :

®© . Crear un objeto enlahoja, y asignarle lamacro :
050 : Froyecho ==

Venkana ¢

| | B % -

”@ Archivo  Edicidn Wer Insertar Eormako  Herramienkas Dakos

nxs ===

0

- 10 -

” Times Mew Roman

Il &Ry BEEST = 5 | in® |- 8 -5-A-
D | E | F | G | H | I | I
|
- Fn:nrr'ul-'rE
. 1.  HACIENDO  dick AQUI Y ' =
= gk ARRASTRANDO SOBRE LA HOJA SE CREA[] abl
o || 14 UN Boton de comando. iy |
5l
g B |
o |17 2). SE LE COLOCA LA DESCRIPCION: =
M Bt ‘Datos. = EH
& |12 E:
20
21 B =
22 =
=
24 3). HACIENDO click AQUI, SE ESCRIBE EL i W
25 NOMBRE A DARLE AL OBJETO: 'Datos.
26
27
28 |
|44 [ INT ¢ manDaL I |
| LI |

Arrastre para crear wun bothn
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Paso a paso para utilizar un " Cuadro de dialogo"

® 0 . Asignar €l cédigo paramostrar € formulario, aun objeto delahoja(1):

. Microsoft Excel - Proyectos. xls
”@ Archivo  Edicidn Wer Insertar Eormako  Herramienkas Dakos Venkana 7 _||51|£|

l__ | B % - | E s
= 5 | @0 (% O S A

Times Mew Roman

— A | E | C | D | E | F | G | H
=+ 4
L BE
S
f.l._. 7 .;'i'i';. Cortar
f S Copiar
iy (R Pegar
oo | 10
N BT Modificar kexto
e SELECCIONANDO EL OBJETO, Soruoar .
13 HACIENDO click CON EL BOTON L
=114 DERECHO DEL MOUSE, SE Lie e g
R N —
| i i? macro... # Formata de contral...
12
19
20
[ [ 40 [ INT ¢ mannaL f | 1]
[ oo+ By NNOOCOEJA|>-Z-A-==28a

Listo I | [ MM |



Paso a paso para utilizar un " Cuadro de dialogo"
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®0 . Asignar €l cédigo paramostrar € formulario, aun objeto delahoja(2):

”@ archivo  Edicin  ¥er Inserbar Formato Herramientas Datos

Venbana ¢

Tirmes Mew Rorman

l__

| B 25 -

0
L]

= &=
=18 =]
==

wm%%&ﬂg@-wz Aot | il @S] 100 - |y A DA

Dakos _I = |

I
— A E = D E F 5] H —
= B I I I I I I I
g I
;*E & HH i
L Asignormeco K|
g

0 £ Bl 2E

20

4[4 [ INT £ ManDaL
” Dibujo -

"

s

Listo

Mombre de la macro:

lic

IDa

SELECCIONAR 'Datos AlHacerClic' Y
HACER click EN Aceptar.

Macros en: Todos los libros abiertos

—Descripoidn

Acepkar

Cancelar |

Modificar |
Grabar. .. |




