[Tec. Vicente Hernández]


Búsqueda de información en una tabla

Primero para realizar una búsqueda de información en la tabla de una base de datos, se debe asignar un índice a un campo.

Los índices tienen diferentes funciones, entre las cuales se destacan:

· Permite buscar información especifica en la tabla

· Permiten ordenar la información de forma ascendente o descendente

· No permite que se introduzca valores repetidos en las tablas.

Existen 4 tipos de índices, los cuales son: Principal, Candidato, Normal y Único.

Para colocar un índice a un campo se hace lo siguiente:

1. Se crean los campos de la tabla.

2. En la venta “Diseñador de tablas”, se escoge la ficha “Índices”.

3. Se digita el nombre del índice.

4. Se escoge el tipo de índice a asignar.

5. En “Expresión” se da un clic en un botón que tiene tres puntos suspensivos y se escoge el campo de la tabla al cual será asignado el índice.

6. Y por ultimo se da un clic en el Botón “Aceptar”.
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Al realizar todo lo anterior, la ventana quedara de la siguiente forma:


Formulario No.2 “Búsqueda de información”

El objetivo principal del formulario es buscar un código de producto dentro de la tabla “productos” que se creo en la guía no.1, el programa buscara dentro de la tabla y solo mostrar el resultado si coincide el código que digito el usuario con el código almacenado en la tabla, si lo encuentra lo mostrara, pero si no, mostrara un mensaje de error al usuario.

El diseño del formulario debe ser idéntico al siguiente:


Propiedades de objetos

A los todos los textbox menos al text1, debe modificar la propiedad “Readonly” en la barra de propiedades, debe colocarlos a: .T. – Verdadero, para que no se puedan modificar y solo sean de solo lectura.
Programación de los botones

	Botón Buscar

	select productos

set order to cod_prod

seek(alltrim(thisform.text1.value))

if found() then


thisform.text2.value = productos.cod_prod


thisform.text3.value = productos.nombre


thisform.text4.value = productos.descripcion


thisform.text5.value = productos.cantidad


thisform.text6.value = productos.precio_uni


thisform.text1.setfocus

else


messagebox("El código que digito no existe, pruebe de nuevo...",16,"Búsquedas")


thisform.text1.setfocus

endif


Formulario No.3 “Modificación de información”

El objetivo de este formulario es buscar un producto y al encontrarlo poder modificarlo y guardar sus cambios en la tabla. Modificar las mismas propiedades que en el formulario anterior.

NOTA: Para colocar iconos a los botones se debe seleccionar el botón en primer lugar y después escoger la propiedad “picture”. Buscar la carpeta que contenga los iconos y dar doble clic sobre el icono a colocar. Se recomienda crear una carpeta de imágenes en la carpeta donde se tiene el proyecto almacenado para evitar problemas cuando se mueva la carpeta del sistema de un lugar a otro.

Programación de los botones

La programación del botón buscar es la misma 

	Botón Modificar

	thisform.text3.readonly = .f.

thisform.text4.readonly = .f.

thisform.text5.readonly = .f.

thisform.text6.readonly = .f.

	Botón Guardar cambios

	select productos

set order to cod_prod

seek(alltrim(thisform.text1.value))

replace nombre with thisform.text3.value

replace descripcion with thisform.text4.value

replace cantidad with thisform.text5.value

replace precio_uni with thisform.text6.value

thisform.text1.setfocus

thisform.text3.readonly = .t.

thisform.text4.readonly = .t.

thisform.text5.readonly = .t.

thisform.text6.readonly = .t.


Formulario No.4 “Eliminación de información”

El objetivo de este formulario es la eliminación de productos de la tabla.


Programación del boton

	Botón Eliminar

	select productos

set order to cod_prod

seek(alltrim(thisform.text1.value))

x = messagebox("Esta seguro que desea eliminar este producto?",32+4,"Eliminación de productos")

if x = 6 then


delete


pack


thisform.refresh()


messagebox("El registro se elimino correctamente",64,"Eliminación de productos")


thisform.setall("value","","textbox")


thisform.text1.setfocus

else


messagebox("El registro no sufrio ningun cambio",64,"Eliminación de productos")


thisform.text1.setfocus

endif
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