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[Tec. Vicente Hernández] 

Microsoft Visual FoxPro

Formularios

Conceptos

Objeto: Una instancia de una clase que combina datos y procedimientos. Por ejemplo, un control de un formulario en ejecución es un objeto.

Formulario: Se utilizan para visualizar e introducir cualquier tipo de información y son el medio de comunicación entre el usuario y los datos.

Propiedades: Un atributo de un control, campo u objeto de base de datos que se establece para definir una de las características del objeto o un aspecto de su comportamiento. Por ejemplo, la propiedad Visible afecta a la visibilidad en tiempo de ejecución de un control. Puede cambiar los valores de las propiedades de objeto mediante la ventana Propiedades.

Evento: Una acción, reconocida por un objeto, para la cual puede escribir código de respuesta. Los eventos pueden estar generados por una acción del usuario, como hacer clic con el mouse o presionar una tecla, por código de programa o por el sistema, como ocurre con los cronómetros.

Método: Una acción que un objeto es capaz de realizar. Por ejemplo, los cuadros de lista tienen métodos llamados AddItem, RemoveItem y Clear para mantener el contenido de las listas.

Barra de herramientas: Una serie de botones en los que se hace clic para realizar tareas frecuentes. Las barras de herramientas pueden flotar en su propia ventana o bien puede acopladas en los extremos superior, inferior o laterales de la ventana principal de Visual FoxPro. Puede personalizar las barras de herramientas suministradas con Visual FoxPro, así como crear barras de herramientas propias mediante la clase de base ToolBar incluida con Visual FoxPro.

Objetos y propiedades básicas

Form

El formulario es un objeto de tipo contenedor. 

	Propiedad
	Uso

	Caption
	Título de la ventana o forma

	Autocenter
	Centra el formulario

	ShowTips
	Para que se muestren los Tooltips

	Closable
	Visualiza el botón cerrar de la ventana

	MaxButton
	Visualiza el botón maximizar

	MinButton
	Visualiza el botón minimizar 

	ControlBox
	Visualiza el menú de control de la ventana

	Eventos o Métodos
	Uso

	Init
	Se dispara a la hora que se inicializan todos los objetos del formulario

	Load
	Se dispara antes que se inicialicen los objetos del formularios (antes que el init)

	Destroy
	Se dispara al cerrar el formulario

	Unload
	Se dispara después de Destroy


Viñetas y cuadros de texto

Las viñetas o Labels se utilizan para escribir etiquetas a los objetos.

	Propiedad
	Uso

	Caption
	Título de la ventana o forma

	Alignment
	Especifica la alinación del texto

	Name
	Nombre del objeto

	BackColor
	Color de fondo

	ForeColor
	Color de la letra


	Evento o Método
	Uso

	Click
	Se dispara al dar clic en el objeto

	MouseDown
	El evento MouseDown se desencadena al presionar un botón del mouse

	MouseUp
	Ocurren cuando el usuario presiona (MouseDown) o suelta (MouseUp) un botón del mouse


Los cuadros de texto sirven para capturar los datos de los campos.

	Propiedades
	Uso

	ControlSource
	Es la variable o nombre del campo al cual se hace referencia

	Value
	Contenido de la variable o campo referenciado al ControlSource

	Visible
	Si el control es visible al usuario

	Enabled
	Si el control esta habilitado o no

	Evento o Método
	Uso

	Click
	Se dispara al dar clic en el objeto

	GotFocus
	Cuando el control toma el enfoque

	LostFocus
	Cuando el control pierde el enfoque


Botones de comando

Un control que está asociado a un comando. Cuando hace clic en el botón de comando en tiempo de ejecución, el comando asociado al botón se ejecuta.

	Propiedades
	Uso

	Captio
	Etiqueta del comando

	Visible
	Si el control es visible al usuario

	Enabled
	Si el control esta habilitado


	Evento o Método
	Uso

	Click
	Se dispara al dar clic en el objeto

	SetlFocus
	El cursor se va al objeto

	LostFocus
	Cuando el control pierde el enfoque

	Refresh
	Refresca el objeto

	Init
	Se dispara a la hora que se se inicializa el objeto


Botones de opción y casillas de verificación

Un control OptionButton muestra una opción que se puede activar o desactivar.

	Propiedades
	Uso

	ControlSource
	Es la variable o nombre del campo al cual hace referencia

	Value
	Contenido de la variable o campo referenciado en ControlSource

	Visible
	Si el control es visible al usuario

	Enabled
	Si el control esta habilitado o no


	Evento o Método
	Uso

	InteractiveChange
	Se dispara cuando modificamos el campo

	Init
	Se dispara a la hora en que se inicializa el objeto

	Click
	Se dispara al dar click en el objeto

	Valid
	Se dispara después de presionar Enter o Tab, se utiliza para validar

	Refresh
	Refresca el objeto


Un control CheckBox muestra una X cuando está activado; la X desaparece cuando el control CheckBox se desactiva. Utilice este control para ofrecer al usuario una opción de tipo Verdadero o Falso o Sí o No. Puede usar controles CheckBox en grupos para mostrar múltiples opciones entre las cuales el usuario puede seleccionar una o más. También puede establecer el valor de CheckBox mediante programación con la propiedad Value.

Cuadros combinados

Un control ListBox muestra una lista de elementos entre los cuales el usuario puede seleccionar uno o más. Si el número de elementos supera el número que puede mostrarse, se agregará automáticamente una barra de desplazamiento al control ListBox.

Los cuadros combinados son una manera efectiva de presentar al usuario gran cantidad de opciones en un espacio limitado.

	Propiedades
	Uso

	ControlSource
	Variable a que hace referencia (campo donde se almacena el valor de la lista)

	RowSource
	Tabla o query de los elementos de la lista

	rowSourceType
	Tipo de la fuente (si es tabla o query)

	Visible
	Si el control es visible al usuario

	Enabled
	Si el control esta habilitado o no


	Evento o Método
	Uso

	Click
	Se dispara al dar clic en el objeto

	SetlFocus
	El cursor se va al objeto

	LostFocus
	Cuando el control pierde el enfoque

	Refresh
	Refresca el objeto


Cuadrícula

Un control que crea una cuadrícula y que le permite presentar los datos en un formato tabular. Los controles de tipo cuadrícula contienen encabezados de columna, columnas y controles de columna.

	Propiedades
	Uso

	RecordSource
	Nombre de la tabla

	Visible
	Si el control es viisible al usuario

	Enabled
	Si el control esta habilitado o no

	ColumnCount
	Número de columnas del Grid


	Evento o Método
	Uso

	Click
	Se dispara al dar clic en el objeto

	SetlFocus
	El cursor se va al objeto

	LostFocus
	Cuando el control pierde el enfoque

	Refresh
	Refresca el objeto
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