เรื่อง การใช้งานเฟรม (Frame)

Frame คืออะไร
Frame หรือ เฟรม คือการแบ่งพื้นที่หน้าจอของ Web Browser ออกเป็นส่วน ๆ ในแต่ละส่วนคือเว็บเพจ 1 เว็บเพจหรือ 1 ไฟล์เว็บเพจ
ข้อดีของเฟรม คือ ช่วยให้คุณลดการทำงานซ้ำซ้อนลงได้ เช่น ช่วยให้คุณไม่ต้องตามสร้างและแก้ไขเมนูที่มีการเรียกใช้งานทุก ๆ หน้าเว็บเพจ เป็นต้น
ข้อเสีu3618 ที่คุณควรจะคิดถึงในการใช้งานเฟรม ดังนี้
1. เฟรมควบคุมได้ยาก หากคุณไม่มีความเข้าใจเพียงพอ
2. เฟรมไม่สามารถนำเสนอแก่ผู้พิการทางสายตาได้
3. บาง Web Browser อาจจะไม่สามารถเปิดเว็บเพจที่ใช้ Frame ได้
4. เฟรมมีการโหลดที่ช้าในครั้งแรก เพราะว่า 1 หน้าแสดงผลต้องทำการโหลดมากกว่า 1 ไฟล์
เว็บเพจขึ้นไปในครั้งเดียว
5. เฟรมไม่เป็นที่สบอารมณ์ของบรรดา Search Engie ทั้งหลาย ถ้าคุณคิดจะทำเว็บขายของหรือเว็บอะไรก็แล้วแต่ที่ต้องการให้คนเข้าใช้เว็บคุณมาก ๆ คงไม่ดีแน่
6. อื่น ๆ
จากเหตุผลข้อเสียข้างต้นของเฟรม จึงอาจจะทำให้เว็บยอดนิยมหลาย ๆ เว็บ (พี่คิดว่ามากกว่า 85% ของเว็บที่ติดอันดับ) ไม่นิยมใช้เฟรมกับเว็บเพจของเขา และพี่ขอทำความเข้าใจนิดว่าเฟรมไม่ได้เกิดขึ้นมาเพื่อมีวัตถุประสงค์โดยตรงกับการเลย์เอาท์เว็บเพจ เพราะหลายท่านเข้าใจผิด เช่นเดียวกับการที่คิดว่าเลย์เยอร์ (Layer) คือ สิ่งที่เกิดขึ้นมาเพื่อใช้และมีหน้าที่โดยตรงกับการเลย์เอาท์จัดวางหน้าเว็บเพจ (Layer กับ Layout คงเลย์ ๆ เหมือนกันเลยคิดว่าใช่มั้ง) แต่เฟรมเกิดขึ้นมาเพื่อใช้ในวัตถุประสงค์บางอย่าง การเลย์เอาท์ไม่ใช้หน้าที่โดยตรงของเฟรม
เฟรมประกอบด้วยไฟล์เว็บเพจมากกว่า 1 ไฟล์
เฟรมประกอบด้วยไฟล์เว็บเพจมากกว่า 1 ไฟล์มาประกอบกันเป็นหน้าจอแสดงผลบน Web Browser ไฟล์ที่ทำหน้าที่เรียกไฟล์อื่น ๆ ขึ้นมาประกอบเป็นหน้าจอแสดงผล เราเรียกว่าไฟล์ Frame Set ไฟล์เฟรมเซ็ทนี้จะทำหน้าที่เรียกและกำหนดการจัดวางของไฟล์เพจอื่น ๆ ที่ประกอบกันบนหน้าจอแสดงผล เช่น ถ้าเราพิมพ์ URL ลงไปที่ Address Barเป็น http://www.myweb.net/index.htm เพื่อทำการเรียกไฟล์ index.htm ขึ้นมาแสดง เมื่อเรียกไปแล้ว ปรากฏว่าหน้าจอแสดงผลออกมาในแบบของ Frame นั้นแสดงว่าไฟล์ index.htm เป็นไฟล์ Frame Set

เฟรมแต่ละส่วนคือ 1 window

อย่างที่กล่าวไปว่าเฟรมคือการแบ่งหน้าจอแสดงผลของ Browser เป็นส่วน ๆ ซึ่งในแต่ละส่วนนั้นแท้จริงแล้วก็คือ 1Window ของ Browser นั้นเอง และในแต่ละ Window จะมีชื่อเพื่อใช้อ้างอิงกับ Window อื่น ๆ เช่น พื้นที่ ๆ มีขนาดใหญ่ที่สุด อาจจะได้ชื่อ window ว่า mainFrame และพื้นที่ด้านบนอาจจะได้ชื่อว่า topFrame เป็นต้น
การสร้างเว็บเพจแบบ Frame กับโปรแกรม Dreamweaver

1. ให้เราไปที่ Main Menu -> File -> New... เหมือนกับขั้นตอนที่คุณทำการสร้างไฟล์ใหม่กับโปรแกรม เมื่อได้ทำการเลือกไปที่ New แล้ว โปรแกรมจะทำการเปิดหน้าต่างใหม่ขึ้นชื่อu3623 ว่า New Document มรหน้าต่างนี้ ให้เราเลือกไปที่ Tab ที่ชื่อว่า General แล้วเลือก Category เป็น Framesets จากนั้นทาง List ตรงการหน้าต่างที่ชื่อว่าFramesets: ให้เราเลือกรูปแบบของ Frame ที่เราต้องการใช้งาน ซึ่งรูปแบบของ Frame จะถูก Previewให้เราเห็นเมื่อเราเลือกไปที่รายการใดรายการหนึ่งที่ListFramesetsดังรูป 
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เมื่อเลือกรูปแบบ Framesets ได้ตามที่ต้องการแล้วให้เราทำการคลิ๊กที่ปุ่ม Create จากหน้าต่าง New Documentเพื่อทำการสร้างไฟล์เว็บเพจใหม่ได้เลยทันที
2. เมื่อเราได้ไฟล์เว็บเพจ ซึ่งมีลักษณะเฟรมตามที่ต้องการแล้ว จากนั้นให้เราทำการ save ไฟล์ ซึ่งการ Save ไฟลืของเว็บเพจที่มีรูปแบบเป็นเฟรมนี้ จะมีการเซพที่แตกต่างจากไฟลืเว็บเพจปรกติทั่วไป ดังที่ได้อธิบายไปเมื่อบทความก่อนว่า เฟรมประกอบด้วยไฟล์เว็บเพจมากกว่า 1 ไฟล์ ดังนั้นการเซพไฟล์จึงต้องมีมากกว่า 1 ครั้งในการเวพครั้งแรกหลังจากที่เราได้ทำการ Create ขึ้นมาใหม่ โดยมีวิธรการดังนี้ให้ไปที่ Main Menu -> Save All ดังรูป ที่เราต้องเลือกที่ Save All เนื่องจากว่า เราต้องการทำการเซพไฟล์เว็บเพจทั้งหมดที่นำมาประกอบเป็น Frame ของเราเมื่อเราเลือกที่ Save All แล้ว โปรแกรมจะเริ่มดำเนินการให้เรา Save ไฟล์ ในการ Save ครั้งแรกของโปรแกรมจะเป็นการ Save ไฟล์ที่เป็น Frameset ดังรูป
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ให้เราสังเกตทั้เส้นขอบของจอภาพขณะเซพว่าจะปรากฏมีเส้นขีด ๆ สีดำ แบบตะเข็บ ล้อมรอบ Frame ทั้งหมด และที่ชื่อไฟล์เริ่มต้น จะมีคำว่า Framewset ปรากฏอยู่ นั้นแสดงว่าเรากำลังทำการ Save ไฟล์ซึ่งเป็น Frameset อยู่ครั้งต่อมาโปรแกรมจะดำเนินการเซพไฟล์อื่น ๆ ต่อไป
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จากรูปข้างต้น จะเป็นการ Save ไฟล์ที่อยู่ด้านล่างซึ่งวเป็น Main Frame ของเฟรมรูปแบบนี้ให้สังเกตที่ เส้นขีด ๆ สีดำ แบบตะเข็บ ล้อมรอบ Frame ที่โปรแกรมกำลังจะทำการเซพ จะเห็นว่าเส้นนั้นจะมาล้อมรอบอยู่ที่กรอบด้านล่างนั้นแสดงว่าโปรแกรมกำลังจะทำการเซพไฟล์ของหน้าจอของเฟรมในส่วนนี้เมื่อได้ทำการ Save ไฟล์ข้างต้นไปแล้ว โปรแกรมจะทำการเวพไฟล์ต่อไป ดังรูป
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ให้เราสังเกตเช่นเดียวกัน คือ สังเกตที่เส้นขีด ๆ สีดำ แบบตะเข็บ ซึ่งเส้นกรอบสีดำนี้หากล้อมรอบที่หน้าจอส่วนไหนของเฟรม นั้นแสดงว่า โปรแกรมกำลังจะทำการเซพไฟล์ของเฟรมนั้น ๆ
3. เมื่อเราได้ทำการเซพไฟล์ Frames ทั้งหมดแล้ว บทความหน้า เราจะเรียนรู้เรื่องการกำหนดคุณสมบัติต่าง ๆ ให้กับFrames ต่อไปการสร้าง Frame มีได้หลากหลายวิธีที่เราสามารถใช้ได้กับโปรแกรม เช่น คุรอาจจะสร้างเฟรมจากInsert Bar -> Frames ก็ได้เช่นเดียวกัน
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