Chapitre 13

Multimédias :  Images, Sons et Animations

Un des avantages de Java est sa capacité d’offrir des facilités pour manipuler différents types de données comme les images, les sons et les animations. Dans ce chapitre, on verra comment charger les images dans les applications ainsi que dans les applets, comment animer les images, comment générer des sons.  On introduira également les notions utiles pour la construction et le traitement d’images.

