CHAPITRE 19

Programmation en réseau
Dans ce chapitre, on présentera quelques classes conçues pour les communications en réseau ainsi que l’utilisation des ressources disponibles en réseau. Ces classes sont disponibles dans le package java.net.  et se subdivisent en deux catégories : les sockets et les URL.  

Les sockets sont le moyen d’accéder aux protocoles du réseau pour effectuer les communications entre des hotes (hosts) à travers le réseau Internet.   

Les URL  permettent d’accéder à des ressources bien définies qui sont disponibles dans le réseau. Ils contiennent des documents et des applications sur le server.  

