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Les R.M.I (Remote Method Invocation)

Introduction

Remote Method Invocation (R.M.I), en français Invocation de Méthodes Distantes, est une technique de Java pour la gestion des objets distribués. Grâce aux R.M.I. un programme client Java pourra appeler certaines méthodes d'objets existant sur un serveur distant. Les objets distants sont utilisés dans le programme client de manière semblable à l'utilisation d'objets locaux.

RMI facilite la programmation client-server. RMI est disponible depuis le J.D.K. 1.1. mais a été complété avec Java 2 qu’il est préférable d’utiliser.

Pour communiquer entre clients et server, on peut utiliser Uniform Resource Locators (URLs) et HyperText Transfer Protocol (HTTP).
Un Exemple

Cette application est à faire tourner sur une seule machine distante (local host).

1-On écrit l’interface qui définit la méthode distante que nous souhaitons appeler par les clients.

// Remote Interface pour definir la methode compute( )  
//qui calcule le cube d’un nombre entier

import java.rmi.*;

public interface HahaInterface extends Remote {

 public int compute(int x) throws RemoteException;
    }
2-On écrit le programme qui implémente l’interface qui définit la méthode distante que nous souhaitons appeler par les clients. L’implementation permet de fournir le code de la méthode compute ( ).

import java.rmi.*;

import java.rmi.server.*;

public class Haha extends UnicastRemoteObject implements HahaInterface {

int Cube;

    public Haha (int x) throws RemoteException {

      }

   //code de la methode compute’( )

 public  int compute(int x) 

      {

     Cube=x*x*x;

      return Cube;

        }

                     }
3-On écrit le code du service auprès duquel l’objet distant doit être enregistre.

import java.rmi.*;

import java.rmi.server.*;

public class HahaServer {

   /**   * Server program du calcul du cube d’un nombre entier

  public static void main (String[] argv) {   

int u=0;

 try {

      Naming.rebind ("Hoho", new Haha(u));

      System.out.println ("Haha Server est pret.");  

  } catch (Exception e) {

      System.out.println ("Haha Server non accessible: " + e);   

 }  }

}
4- On ecrit le programme client qui appelle la méthode compute ( ) qui se trouve dans l’objet distant. On l’invoque comme s’il s’agit d’une méthode locale. Dans notre programme client, l’utilisateur introduit via le clavier un nombre entier et invoque la méthode distante compute ( ) qui calcule le cube de ce nombre et renvoie le résultat au client. 

import java.rmi.*;

  import java.io.*;

public class HahaClient {

  public static void main (String[] argv) {

String  ligne;

int i=0;

//entrer le nombre au clavier

DataInputStream clavier= new DataInputStream(System.in);

System.out.println("Entrer votre Nombre?");

try {

ligne=clavier.readLine();

i=Integer.valueOf(ligne).intValue();

  } catch(Exception e) {

   }

//appel de la methode appartenant à l’objet distant

    try {

         HahaInterface haha =  (HahaInterface) Naming.lookup ("Hoho");

  System.out.println (i+"--cube--"+haha.compute(i));

    } catch (Exception e) {

      System.out.println ("HahaClient exception: " + e);

    }

  }

}
